Zatacznik nr 2.3b do zatacznika nr 2 do uchwaty nr 520/XLIX/2020 Senatu PW
z dnia 17 czerwca 2020 r.

Opis poszczegélnych przedmiotéw (zajeé) studiow drugiego stopnia o profilu ogélnoakademickim na kierunku
Architektura specjalnos$¢ anglojezyczna
Architecture for Society of Knowledge, prowadzonych na Architektury

Rozszerzony opis przedmiotow

w jezyku polskim
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Studia magisterskie 11-go stopnia

specjalnos$¢ Architecture for Society of Knowledge

Semestr 1

Opisy przedmiotow
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

DESIGN STUDIO 1 (algorithmic ASK-P-Dsl1 studia mgr 1l1-go | semestr 1
processes) st.
Studio projektowe | (algorytmizowany
proces kreacji)

Formy zajec¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
projekt 100 pracy wlasnej obowiazkowy 9
studenta w godz.: Poziom:
107 Zaawansowany Egzamin:
Grupa: nie
projektowanie
arch/urb

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 4,6

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajecé

Cel przedmiotu:

Projekt shuzy uzyskaniu §wiadomosci znaczenia poszczegélnych elementdw procesu kreacji oraz budowie aparatu
warsztatowego pozwalajacego na ich kontrolg. Projekt ten moze mie¢ rozne skale (architektoniczna, architektoniczno /
urbanistyczna, urbanistyczna). Na podstawie studiow kontekstu, analizy poréwnawczych rozwigzan, oraz formalizacji
zasad ksztaltowania estetyki tworzony jest schemat realizacji zadania. Jego aplikacja wraz z wnioskami dotyczacymi
efektow pozwalajg dokonaé oceny efektywnosci metody. Zatozeniem metodycznym jest przygotowanie studentow do
tworzenia formalizacji procesu projektowego, ktdra stanie si¢ podstawg uzycia komputerowych metod algorytmicznych
i generatywnych w kolejnych projektach.

Ogolny opis przedmiotu:

W pierwszym etapie prac uczestnicy dgza do zapisania w jednoznaczny sposdb wszystkich uwarunkowan, danych
wejsciowych i ideowych sktadnikéw koncepcji. Na ich podstawie tworzg algorytm postgpowania w procesie tworczym
(odpowiadajacy kryteriom informatycznym). Wstepng fazg projektu zamykaja prezentacja teoretycznego modelu
postepowania (schematu typu flow chart), ktory postuzy do dalszych prac.

W drugiej fazie projektu uczestnicy staraja si¢ realizowac kolejne elementy sformutowanego algorytmu. Proces odbywa
si¢ w tradycyjnym $rodowisku warsztatowym (o ile algorytm nie przesadza innego rozwiazania). Jesli proces tworczy
wymaga modyfikacji zatozonego wczeséniej schematu — studenci notuja przyczyne i zakres zmian w pierwotnym
schemacie. Ostateczna prezentacja zawiera schemat algorytmu, notatki wprowadzonych zmian wraz z interpretacja oraz
efekt przestrzenny wraz z opisem.

Ksztalcone kompetencje

Zdolno$¢ formalizacji uwarunkowan, idei i procesow w roznych skalach
Ksztattowanie metod projektowych

Koordynacja procesow intuicyjnych i algorytmicznych

Ksztattowanie metod samooceny

Efekty uczenia si

wiedza

wo1l Ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca prezentacji  projektow | AW1
architektonicznych, urbanistycznych i planistycznych oraz wiedze | B.W8
dotyczaca umiejetnosci  warsztatowych  pokrewnych  dyscyplin
artystycznych (grafiki, rzezby, rysunku, malarstwa, muzyki) ;

w02 Dysponuje wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego | B.W2
w projektowaniu architektury i urbanistyki, jej/ich zwiazkow | B.W4

Strona 3z 106



Zatacznik nr 2.3b do zatacznika nr 2 do uchwaty nr 520/XLIX/2020 Senatu PW
z dnia 17 czerwca 2020 r.

z dziedzinami sztuk plastycznych i réznymi dziedzinami wspolczesnego
zycia, zna publikacje zwigzane z tym zagadnieniem;

W03 Ma wiedze o roli i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego, o potrzebie | B.W3
ksztaltowania tadu przestrzennego i zrownowazonego rozwoju oraz
o zagrozeniach §rodowiska;

umiejetnosci

uo1 Potrafi wykorzysta¢ do formulowania i rozwigzywania zadan | A.U5
projektowych metody analityczne; AW6

uo2 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych uwarunkowan, | A.U4
waloryzacji stanu  zagospodarowania terenu oraz zabudowy,
formulowaé¢ wnioski do projektowania, prognozujac procesy
przeksztalcen struktury miasta oraz przewidujac skutki spoteczne tych
przeksztalcen;

uo3 Posiada umieje¢tno$¢ publicznej prezentacji koncepcji projektowych | A.U10
w zakresie architektury i urbanistyki, krytycznej oceny, dyskusji | B.U7
i logicznej argumentacji oraz prowadzenia negocjacji;

uo4 Jest przygotowana do wspoétdziatania z innymi osobami w ramach prac | A.W8
zespotowych i jest zdolna do podjecia wiodacej roli w takich zespotach;

kompetencje

spoleczne

K01 Potrafi pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rozne role; A.S3

K02 Rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cate zycie w celu podnoszenia | A.S4
swoich kompetencji zawodowych i osobistych, w tym uzupetnienia | B.S2
wiedzy i umiejetnoséci o charakterze interdyscyplinarnym.

Tresci ksztalcenia
Tre$¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia si¢ w kolejnych latach stanowiac tto dla ksztalcenia opisanych wyzej

kompetencji.

Przyktadowy projekt dotyczy strategii urbanistyczno-architektonicznej przystosowujacej Warszawe do czasowej zmiany
stanu funkcjonowania (Mistrzostw Europy w pilce noznej). Dotyczy sformutowania ogélnych ram dzialania (strategia
grupowa tworzona w 2 niezaleznych zespotach) oraz konkretnych interwencji (projekty indywidualne). W ramach tematow
projektow indywidualnych dopuszczalne sa koncepcje dotyczace zagadnien spoteczno-przestrzennych (np. organizacja
ruchu duzych grup ludzkich, komunikacja wizualna z thumem itp.), przestrzenno-infrastrukturalnych (np. powigzania
dworcow i przystankow z siecig pieszo rowerowa, alternatywne przeprawy mostowe itp.), architektoniczno-urbanistyczne
(przebudowa dysfunkcjonalnego stadionu)/

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Projekt pelnowymiarowy wraz z wyktadami towarzyszacymi, obowigzkowy;

czternascie tygodni zaj¢é stacjonarnych;

dzialajaca rownolegle platforma e-learning stanowigca magazyn zasobow kursu i narzedzie komunikacyjne;
Praca grupowa w zespotach zadaniowych;

Praca indywidualna ze zrddtami, analizy, prezentacja;

Praca z prowadzacym dot. projektu;

Dyskusja grupowa dot. efektow pracy indywidualnej;

Ocena zespolu prowadzacych, ocena wzajemna, ocena recenzentow.

Metody sprawdzenia efektéw uczenia si

wiedza

W01 - W03 Projekt: dwuetapowa prezentacja, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentéw, zawarto$¢ tradycyjnych plansz na wystawie, wideo prezentacja publikowana w sieci,
esej, algorytmy oceniajgce aktywno$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywno§ci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych.

umiejetnosci

u01 - Uo4 Projekt: dwuetapowa prezentacja, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych

recenzentow, zawarto$¢ tradycyjnych plansz na wystawie, wideo prezentacja publikowana w sieci,
esej, algorytmy oceniajace aktywnos$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywnosci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych.
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kompetencje
spoleczne
KS01, KS02 Projekt: dwuetapowa prezentacja, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewngtrznych
recenzentow, zawarto$¢ tradycyjnych plansz na wystawie, wideo prezentacja publikowana w sieci,
esej, algorytmy oceniajace aktywno$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywnos$ci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych.
Literatura:

Alexander, Christopher. “Notes on the Synthesis of Form”, Harvard 1964.

Chomsky, Noam. “Three models for the description of language”,[w:] IRE Transactions on Information Theory, vol. 2 iss.
3, September 1956.

Cook, Peter ,,Archigram” Princeton Architectural Press, 1999.

Cook, Peter ,,Experimental Architecture” London, 1970.

Gibson, James Jerome. “The perception of the visual world” Mifflin, 1950.

Kolarevic, Branko. “Architecture in the digital age: design and manufacturing”, New York, 2003.

Kolarevic, Branko. Klinger K. ,,Manufacturing Material Effects. Rethinking Design and Making in Architecture” New
York, 2008.

Kolarevic, Branko. Maklavi A. M. ,,Performative Architecture — Beyond Instrumentality” New York, 2005.

Leach, Neil. “Rethinking Architecture” London, 1997.

Mitchell, William J. “City of bits: space, place and the Infobahn” MIT Press, 1996.

Mitchell, William J. “Me++. The Cyborg Self and Networked City” MIT Press, 2004.

Mitchell, William J. “Placing Words. Symbols Space and the City” MIT Press, 2005.

Norberg-Schulz, Christian. ,,Intensions in Architecture” MIT Press, 1968.

Saggio, Antonino. ,,The IT Revolution in Architecture. Thoughts on a paradigm shift” New York, 2010.

Sakamoto, Tomoko (red), i in. “Verb Natures” Actar’s boogazine vol.5, Barcelona, 2006.

Styk, Jan ,,Tworczos¢ czy algorytm? Refleksja nad przesztoScia i wspolczesnoscia sztuki sformalizowanej”
[w:] Kwartalniku Architektury i Urbanistyki 3/20009.

Toffler, Alvin. “Trzecia Fala” Poznan, 2006.

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
Cwiczenia projektowe 100 118 4.6
Udziat w wystawie 10

organizowanej wspolnie

z prowadzacymi,

w prezentacji projektu oraz
w koncowym omdwieniu

konsultacje 8
praca wtasna
kwerenda zrodet 15, 107 107 4.4

opracowanie czesci
analitycznej 35,
opracowanie koncepcji
projektowej (w czesci
wykonywanej zespotowo)
35, opracowanie graficzne
i medialne prezentacji 1:
15, opracowanie projektu
indywidualnego 40,
opracowanie prezentacji 2:
32

RAZEM 225 9

Strona 5z 106



Zatacznik nr 2.3b do zatacznika nr 2 do uchwaty nr 520/XL1X/2020 Senatu PW
z dnia 17 czerwca 2020 r.

Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

EXPERIMENTAL DESIGN 1 ASK-P-Ex1 studia mgr 1l1-go | semestr 1
(Examining Structural Qualities) st.
Projekt eksperymentalny | (badanie cech
struktury)
Formy zajec¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
projekt 75 pracy wlasnej obowiazkowy 5
studenta w godz: Poziom:
35 zaawansowany Egzamin;
nie

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 3,6

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:

Projekt stuzy stworzeniu alternatywnej dla tradycyjnych studiow architektonicznych metodologii rozwigzywania
probleméw projektowych. Odbywa si¢ ono nie poprzez analizy i teoretyczne rozwazania koncepcyjne lecz dzieki
laboratorium projektowemu i prowadzonym w nim eksperymentom. Podobnie jak w obszarze nauk przyrodniczych
eksperyment przebiega w sekwencji: zatozenia, konstrukcja aparatu, obserwacja i pomiar, wnioski.

Ogolny opis przedmiotu:

Za pomocg realnych modeli, symulacji komputerowej oraz aparatury obiektywizujacej oceng¢ wynikéw budujemy
srodowisko dla przeprowadzenia studium efektywnosci strukturalne;j.

Uczestnicy kursu otrzymuja proste zadanie wymagajace stworzenia koncepcji elementu o zdefiniowanych wymaganiach
konstrukeyjnych (przekrycie, pokonanie rozpietosci, podwieszenie, podparcie itp.).

W pierwszej czesci semestru indywidualnie ksztattuja materialowe i strukturalne koncepcje stanowiace rozwigzanie
postawionego problemu. Elementem zadania jest przedstawienie pomystu w formie modelu ilustrujgcego prace elementu,
ktory daje mozliwos$¢ poddania go probom uzytkowym (fizycznym lub symulowanym).

W drugiej fazie kursu uczestnicy tgcza si¢ w trzyosobowe zespoty, ktorych sktad odpowiada specyfice podjetych zadan.
Kazdy z zespolow dazy do stworzenie mozliwie najlepszej metody badan laboratoryjnych, przeprowadza proby i formutuje
whnioski dotyczace efektywnosci rozwigzan.

Ksztalcone kompetencje:

Swiadomo$¢ cech materiatu i struktury;

Uzasadnianie decyzji inzynierskich;

Ksztattowanie metod projektowych;

Wykorzystanie narzedzi CAD w analizie i symulacji (laboratorium wirtualne);
Ksztattowanie metod oceny wynikow eksperymentu;

Korzystanie z doswiadczen laboratoryjnych w pracy projektowej (laboratorium fizyczne).

Efekty uczenia si

wiedza
wo1l Ma wiedze¢ w zakresie powigzania projektowania urbanistycznego, | A.W1
planistycznego i architektonicznego z r6znymi dyscyplinami przyrodniczymi; | B.W3
B.W4
W02 Ma rozszerzong wiedzg¢ dotyczaca architektury i urbanistyki przydatnag do | AAW1

projektowania skomplikowanych obiektow architektonicznych i zlozonych | A.W2
zespoldéw urbanistycznych;
W03 Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane stosowane przy | B.W5
rozwigzywaniu zlozonych zadan inzynierskich w zakresu projektowania
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architektonicznego i urbanistycznego;

umiejetnosc

i

uo1 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych whasciwie dobranych | A.U9
zrodet, integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze
wyciggaé wnioski;

uoz2 Posiada umiejetnos¢ publicznej prezentacji koncepcji projektowych w zakresie | A.U10
architektury i urbanistyki, krytycznej oceny, dyskusji i logicznej argumentacji
oraz prowadzenia negocjacji;

uo3 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych uwarunkowan, waloryzacji | A.U4
stanu zagospodarowania terenu oraz zabudowy, formulowa¢ wnioski do | A.U8
projektowania;

uo4 Potrafi, przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich, integrowa¢ wiedzg z zakresu | A.U9
réznych dziedzin nauki — m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii, | A.U13
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowa¢ podejscie systemowe, | B.U3
uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne;

kompetencj

e spoleczne

KS01 Ma $wiadomo$¢ waznosci 1 rozumie pozatechniczne aspekty i skutki | A.S4
dziatalno$ci inzynierskiej, w tym jej wplyw na $rodowisko przyrodnicze
i kulturowe i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje
w Srodowisku;

KS02 Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy. A.S1

Tresci ksztalcenia
Tre$¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia si¢ w kolejnych latach stanowiac tto dla ksztalcenia opisanych wyzej

kompetencji.

Przyktadowy projekt dotyczy opracowanej w grupach koncepcji jednoosobowego schronienia zbudowanego przy uzyciu
materiatow z recyclingu. Wybrane projekty sa nastepnie realizowane podczas tygodniowych warsztatow zakonczonych
prezentacja prac studenckich podczas festiwalu Przetwory.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Projekt pelnowymiarowy, obowigzkowy;

czternascie tygodni zaje¢é stacjonarnych, laboratorium fizyczne i wirtualne;

dziatajgca rownolegle platforma e-learning stanowigca magazyn zasobdw kursu i narzedzie komunikacyjne;
Ocena zespotu prowadzacych, ocena wzajemna.

Metody sprawdzenia efektow uczenia si

wiedza

W01 - W03

Projekt/eksperyment: prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentow, testy uzytkowe, opinie gosci, wideo prezentacja publikowana w sieci, publikacja eseju,
algorytmy oceniajace aktywnos$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywno$ci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych.

umiejetnosci

uUo01 - Uo4

Projekt/eksperyment: prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentdow, testy uzytkowe, opinie gosci, wideo prezentacja publikowana w sieci, publikacja eseju,
algorytmy oceniajgce aktywno$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywnosci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych.

spoleczne

kompetencje

KS01, KS02

Projekt/eksperyment: prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentdow, testy uzytkowe, opinie gosci, wideo prezentacja publikowana w sieci, publikacja eseju,
algorytmy oceniajace aktywno$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywnos$ci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych.
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Literatura:

D’Arcy Thompson, On growth and form, Cambridge University Press, Cambridge, 1966.

Kolarevic, B., Klinger, K., Manufacturing Material Effects, Routledge, NY, 2008.

Mattheck, C., Why they grow, how they grow-the mechanics of trees, Arboricultural J., Vol. 14, pp 1-17, 1990.
Mattheck, C. & Reuss, S., The claw of the tiger: an assessment of its mechanical shape optimization, J. Theor. Biol., Vol.
150, pp. 323-328, 1991

Allen, S., From Object to Field, AD Architecture after Geometry, Profile No. 127, Wiley & Sons, London, 1997, pp 24-
31. Also: Hensel, M., Space Reader, Heterogenous Space in Architecture, Wiley, 2009. pp.118-143.

Oxman, R. & Oxman, R.,, The New Structuralism, Design, Engineering and Architectural Technologies, AD, July/August
2010

Bechthold, M., The Return of the Future: A Second Go at Robotic Construction (pages 116-121), AD, July/

Rappaport, N., A Deeper Structural Theory, pp 122 - 129, AD, July/August 2010.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
Cwiczenia projektowe 75 90 3,6
Udzial w wystawie 10

organizowanej wspolnie

z prowadzacymi,

W prezentacji projektu oraz
w koncowym omowieniu

konsultacje 5
praca wilasna
kwerenda zrodet 10, nauka | 53 35 2,4

technik programistycznych
13, opracowanie koncepcji
projektowej 10, prace
dotyczace montazu i testOw
10, przygotowanie
ekspozycji oraz materiatow
towarzyszacych na
wystawe 10

RAZEM 125 5
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Historia Ksztaltowania Przestrzeni ASK-KH-Hs studia mgr 11-go | semestr 1
HISTORY OF SPACE SHAPING st.
Formy zajec: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
wyklad 15 pracy wlasnej obowiazkowy 2
seminarium 15 studenta w godz.: Poziom:
17 Zaawansowany Egzamin:
Kontekst: historia / tak
teoria
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,3

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:
Zyskanie umieje¢tnosci analizy miejskiego $rodowiska kulturowego, ktore prowadzi do samodzielnego formutowania
wnioskow 1 wytycznych do projektowania w danej strukturze architektonicznej lub urbanistycznej

Ogolny opis przedmiotu:

Przedmiot jest prowadzony w ciggu 1/2 semestru, w drugiej potowie semestru, obejmuje seminaria i wyktady.

Seminaria polegaja na przeprowadzeniu samodzielnej analizy wybranej historycznej struktury: obiektu/zespotu
architektonicznego/zespotu urbanistycznego i na przedstawieniu wilasnych wnioskow dotyczacych kierunku dzialan
wiodacego do podkreslenia i zachowania wartosci wybranej historycznej struktury.

Wyktady, dotycza glownie zagadnien urbanistycznych XIX i XX wieku. Ilustrujg warto$ci architektury i urbanistyki tych
okreséw. Maja uktad problemowy, ukazuja struktury w procesie rozwoju.

Efekty uczenia si

wiedza

w01 Ma wiedze wiasciwa dla studiowanego Kierunku studiow dotyczaca historii | B.W2
architektury i urbanistyki polskiej i powszechnej, projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

W02 Ma podstawowa wiedzg w zakresie kierunkow studiow powigzanych z Historig | B.W1
Architektury i Urbanistyki, a w szczegélnosci z projektowaniem
architektonicznym i urbanistycznym;

W03 Ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie wiedz¢ ogdlng obejmujaca | B.W2

kluczowe zagadnienia z zakresu Historii Architektury i Urbanistyki, | B.wW4
a w szczegélnosci wiedzg dotyczaca miasta XIX i pocz. XX wieku oraz
architektury tego okresu, w zakresie rozwigzywanego zadania; oraz
identyfikuje elementy kompozycji architektonicznej i urbanistycznej;

W04 Ma podstawowsg wiedze o trendach rozwojowych w Historii Architektury | B.W2
i Urbanistyki, a w szczegolnos$ci zna najnowsze wyniki badan dotyczace | B.W7
dziejoéw budowy miast polskich i obcych, oraz badania ich architektury,
publikowane w recenzowanej polskiej i zagranicznej literaturze przedmiotu;

umiejetnosci
uo1 Potrafi pozyskiwaé¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych wilasciwie | B.U1
dobranych zrédet, takze w obcych jezykach; potrafi zintegrowaé informacje, | C.U3
dokonywaé ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formulowaé | B.U4
i uzasadnia¢ opinie, a w szczegolnosci potrafi przedstawi¢ analogie rozwiazan | a U7
przestrzennych badanego miasta/zespotu urbanistycznego, ktore pozwalaja
wnioskowac co do epoki powstania danej badanej struktury; potrafi przedstawic
ciggi rozwojowe poszczegdlnych elementéw strukturalnych miasta, potrafi

Strona 9 z 106



Zatacznik nr 2.3b do zatacznika nr 2 do uchwaty nr 520/XLIX/2020 Senatu PW
z dnia 17 czerwca 2020 r.

wytypowaé najbardziej warto§ciowe z punktu widzenia historii architektury
i urbanistyki elementy struktury danego miasta; potrafi poprzez poréwnanie
okreslic cechy stylowe danego obiektu architektonicznego lub struktury
i wstepnie okresli¢ epoke powstania;

uoz2 Potrafi porozumiewaé si¢ przy uzyciu réznych technik w s$rodowisku | B.U6
zawodowym oraz innych srodowiskach, a w szczegdlnosci potrafi przedstawi¢ | B.U7
w formie graficznej i opisowej analiz¢ przeksztalcen przestrzennych danego | C.Ul
miasta lub zespotu urbanistycznego oraz obiektu architektonicznego; potrafi
wyodrebni¢ graficznie na planie miasta poszczegdlne jego struktury
historyczne, opisa¢ je i okresli¢ epoke ich powstania oraz przedstawi¢ w formie
graficznej i opisowej fazy przeksztatcen obiektéw architektonicznych

kompetencje
spoleczne

KS01 Rozumie potrzebe¢ uczenia si¢ przez cate zycie gdyz zawod architekta | B.S2
i urbanisty wymaga kazdorazowo wpisania si¢ w genius loci danej
niepowtarzalnej struktury;

KS02 Ma $wiadomo$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki | B.S1
dziatalno$ci inzynierskiej, w tym jej wptywu na srodowisko kulturowe | A.S4
i powigzane] z tym odpowiedzialnosci za podejmowane decyzje,
a w szczegélnosci ma $wiadomo$¢ koniecznosci chronienia wartosci
kulturowych miast historycznych, zespotéw urbanistycznych i obiektow
architektonicznych, nie tylko tych o uznanych powszechnie wartosciach, ale
i o skromnych walorach, ktore potrafi rozpoznac.

Tresci ksztalcenia
Wyktady
Sylweta miasta. Przeksztatcenia sylwety miast, symbolika artefaktow miast na przestrzeni dziejow (1 godzina wykladu)
Poczatki urbanistyki wspélczesnej. Rola konkurséw urbanistycznych z poczatku XX wieku dla rozwoju urbanistyki
europejskiej i polskiej. Pierwsze polskie i zagraniczne plany regulacyjne (Berlin, Ateny, Warszawa, Krakow, Kalisz)
Miasto idealne — od najwcze$niejszych utopii urbanistycznych do wizji z poczatku XX wieku — nurt teoretyczny
w urbanistyce: od utopii Tomasa Morusa do Swiatowego Centrum Komunikacji Hébrarda z 1913 roku
Projektowanie stolic i wielkich miast w koncu XIX wieku i na poczatku XX wieku — estetyka a racjonalnos$¢.
Waszyngton, Nowy Jork, Chicago, Canberra, New Delhi
,Postepy idei miasta ogrodu”. Polskie przyktady na tle rozwigzan europejskich: angielskich, niemieckich, francuskich,
amerykanskich oraz japonskich
Mieszka¢ w miescie. Ewolucja form zabudowy mieszkalnej: od kamienicy czynszowej do wielkiego bloku (m.in.
wiedenskie 1 wroctawskie hofy) i zabudowy wysokiej rozproszonej.
Rola osiedli Werkbundu i osiedli Bauhausu w definiowaniu nowoczesnej formy mieszkania wystawy w Stuttgarcie,
Pradze, Wiedniu, Wroctawiu; osiedle Torten i zespot doméw Mistrzoéw w Dessau.
Ideal zycia w osiedlach satelitarnych dwudziestolecia miedzywojennego Frankfurt n/Menem - urzadzenia sportowe
i ogrodki dziatkowe Romerstadt i Praunheim, berlinskie osiedla satelitarne Onkel Toms Hiitte i Am Fischtal, techno-city
XX wieku - fenomen architektury i urbanistyki czeskiego Zlina
Cwiczenia polegaja na szczegotowej analizie wybranego obiektu, zespohu architektonicznego lub urbanistycznego, ktora
prowadzi do sformutowania wtasnych wnioskéw ujetych w forme opracowania, ktore zawiera:
1. histori¢ przeksztatcen danego obiektu/zespotu architektonicznego/zespotu urbanistycznego. Student:
dokonuje wyboru odpowiednich planéw historycznych, ktore ilustruja kolejne etapy przeksztalcen struktury,
opracowuje kalendarium przeksztatcen z wyszczegolnieniem znaczacych etapow,
sporzadza krotka czgs$¢ opisowa
2. analize stanu istniejacego z waloryzacja, ktora jest odwzorowana graficznie na kolejnych rysunkach podktadu
Student:

e datuje obiekty i elementy struktur urbanistycznych (w uproszczeniu);

e oznacza te ktore sg wpisane do Rejestru Zabytkow, badz okresla, ktore struktury sa objete ochrong konserwatorska
jako zespoty urbanistyczne;
ocenia stan struktury: stopien zachowania oryginalnej substancji, stan techniczny;
podaje aktualna funkcj¢ struktury;
okresla elementy najbardziej wartoSciowe i dysharmonizujace;

e podaje podziaty wlasnosciowe, jezeli jest wskazane i mozliwe dotarcie do informacji;
w przypadku zadania dotyczacego fragmentu miasta:
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inwentaryzuje wstgpnie: ciagi uliczne lub wnetrza blokéw zabudowy pod katem materiatow, kolorystyki i sposobu
wykonczenia elewacji, cennych detali architektonicznych; nawierzchni wzdtuz ciagéw zabudowy i wewnatrz blokoéw
zabudowy; przebiegu ciggéw i przej$¢ pieszych, istniejgcego wyposazenie ulicy: o$wietlenie, $mietniki, tawki, cenne
elementy matej architektury; zaznacza na planie zamknigcia widokowe, ewentualne osie kompozycyjne; okresla proporcje
wnetrz: ulicy, podworka, skweru; definiuje rodzaje przestrzeni: publiczna, polpubliczna, prywatna; wskazuje obiekty lub
elementy do ewentualnego usuni¢cia; wskazuje miejsca ktore moga by¢ przeznaczone pod ewentualne inwestycje; okresla
sposob parkowania; inwentaryzuje szacunkowo stan zazielenienia Oraz zaznacza graficznie na kolejnych podktadach
i opisuje informacje istotne dla podkreslenia indywidualnego charakteru struktury.

Analiza jest poparta materiatami zdjeciowymi wykonanymi przez studentow

Studenci sa zobowigzani do opatrzenia pracy wilasnymi zdjgciami, konfrontujacymi stan obecny ze zdjgciami
historycznymi

Whioski z przeprowadzonej analizy sg przedstawiane w postaci:

e  zapisu graficznego na rzutach, jako wytyczne;

o czgsci tekstowej, w ktorej krotko, w punktach, sg zawarte przemyslenia dotyczgce dalszych dziatah majgcych na
celu poprawe stanu danej struktury i wytyczenie perspektyw jej ewentualnego rozwoju,

W przypadku zadania dotyczacego obiektu architektonicznego student:

e okresla znaczenie obiektu w historii architektury na tle europejskim; podaje informacje o autorze badz autorach
obiektu; okresla kontekst urbanistyczny; przeprowadza wstepng analize przeksztalcen oraz analizg o zakresie
ustalonym indywidualnie dla kazdego przyktadu.

Whioski dotyczg mozliwos$ci ochrony obiektu, i okreslajg granice dopuszczalnych ingerencji w jego strukture.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:

Nauczanie jest prowadzone poprzez ¢wiczenia w grupach dziekanskich (okoto 30 o0sdb) uzupelione wyktadem
prowadzonym dla catego roku. Na koncu kazdego wyktadu zadawane jest shuchaczom pytanie zwigzane z trescig wyktadu;
na odpowiedz przeznaczonych jest ostatnich 5 minut.

Obecnos¢ na wyktadach nie jest obowigzkowa, ale jest zalecana jako najlatwiejszy sposob przyswojenia materiatu
dydaktycznego.

Cwiczenia sa prowadzone w podziale na grupy dziekanskie, prowadzone w sposob autorski, ale skoordynowany
z zadaniami innych prowadzacych. Studenci pracuja w 2 lub 3 osobowych zespotach, pod kierunkiem osoby prowadzace;j.
Tematy, z wyszczegolnionymi szczegélowymi wymaganiami sa rozdawane w trzecim tygodniu semestru, studenci sg
wtedy poinformowani o metodzie gromadzenia danych wyjsciowych: historycznych oraz dotyczacych kontekstu
kulturowego wybranego obiektu lub struktury. Dla kazdego tematu jest przygotowany zestaw materiatow podktadowych
oraz spis odpowiedniej literatury. Wskazane sg archiwa i strony internetowe, gdzie mozna zasiggna¢ informacji. Mozliwe
jest zaproponowanie wtasnego tematu. Przeprowadzenie waloryzacji wybranego obiektu/zespotu wymaga zapoznania si¢
z dang strukturg w terenie lub obiekcie.

Student ma obowiazek uczestniczenia w korektach pozostatych stuchaczy oraz minimum dwa razy skonsultowac zadanie
z osoba prowadzaca, przed uzyskaniem pozwolenia na prezentacje wynikow.

Studenci przedstawiaja analizy i wnioski w formie prezentacji (PowerPoint). Prezentacje sa potaczone z dyskusja w grupie.
Praca jest sktadana do oceny w formie wydruku w formacie A4 z prezentacji. Obowiazkowe jest dotaczenie dyskietki
Z prezentacja.

Egzamin sprawdza umiejetnos¢ postuzenia sie¢ wiedza o historii budowy miast XIX i poczatku XX wieku, zastosowana
w analizie konkretnego przyktadu. Egzamin ma forme krétkiego testu uzupetnionego odpowiedzig ustng.

wiedza

W01 - W04 2 kolokwia, notatki z analizy poszczegodlnych przyktadow opatrzone syntetycznymi
szkicami, egzamin;

umiejetnosci

u01, Uo2 2 kolokwia, aktywny udziat w konsultacjach, prezentacja;

kompetencje spoleczne
KSO01, KS02 aktywny udziat w przygotowywaniu zadania, wspotdziatanie z grupa.

Literatura (w zakresie zawartosci ilustracyjnej)
Podstawowa do zagadnien architektonicznych i urbanistycznych Warszawy:
Encyklopedia Warszawy. Warszawa 1994 (PWN); + suplement 09
Juliusz A. Chroscicki, Andrzej Rottermund: Atlas Architektury Warszawy. Warszawa 1977
Stanistaw Herbst: Ulica Marszatkowska. wyd. Ksigzka i Wiedza. Warszawa 1949
Jerzy Kasprzycki: Korzenie miasta, Warszawa 2000
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Marta Le$niakowska: Architektura w Warszawie. Warszawa 2000

Marta Lesniakowska: Architektura w Warszawie 1918 — 1939. Warszawa 2002

Jakub Lewicki: Roman Felinski jako urbanista. Zycie i twérczos¢, \Warszawa

Robert Marcinkowski: lustrowany atlas dawnej Warszawy 2003

Jadwiga Roguska: Ewolucja ukiadow przestrzennych, plandw i form warszawskich kamienic w latach dwudziestych
i trzydziestych XX wieku [w] Prace Naukowe WAPW, t.3, Warszawa 2001-2002, s. 65-80

Skarpa Warszawska, materialy sesji naukowej TonZ 1993, a takze inne zeszyty wydawnictwa

Eugeniusz Szwankowski: Warszawa. Rozwdj urbanistyczny i architektoniczny. Warszawa PWN 1952

Eugeniusz Szwankowski: Ulice i place Warszawy. Warszawa PWN 1963

Tadeusz Totwinski: Urbanistyka Tom II. Budowa miasta wspotczesnego. Wydawnictwo Ministerstwa Odbudowy Nr 19,
Warszawa: Trzaska, Ewert i Michalski, 1948

Jarostaw Zielinski: Atlas dawnej architektury i placow Warszawy, Warszawa od 1995, ukazaty si¢ kolejne tomy w uktadzie
alfabetycznym

Atlas Historyczny Warszawy oraz ,,Rocznik Warszawskie”

Dla kazdego zadania jest podawana indywidualna lista literatury i spis stron www

Podstawowa dotyczaca tresci wyktadow:

Hall, Peter 1988, 2002. Cities of Tomorrow. An intellectual History of Urban Planning and Design in the Twentieth
Century. Trzecie wydanie. Blackwell Publishing

Sutcliffe, Anthony (ed) 1984. Metropolis 1890-1940, London Mansell

Ward Stephen V. 2001. Planning the Twentieth Century City. The advanced capitalist world, New York: John Wiley and
Sons,

Zarebska, Teresa 2003. Podbudowa metodyczna planéw Warszawy z lat 1915-1925, Prace Naukowe WAPW tom 111 2001-
2002 ss. 115-156

Obliczenie punktéow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 15 33 1,3
wyktad 15
konsultacje 3

praca wilasna
Przygotowanie do zaj¢¢, 17 17 0,7

przygotowanie prezentacji
n seminarium, wykonanie
pracy zaliczeniowej,
przygotowanie do
egzaminu

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnos¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Procesy Informacyjne w ASK-KH-Ip studia mgr 11-go semestr 1
Architekturze st.
INFORMATION PROCESSES IN
ARCHITECTURE
Formy zaje¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad Status: Punkty ECTS:
wyklad 15 pracy wlasnej obowiazkowy 2
seminarium 15 studenta w godz.: Poziom: Egzamin:
17 Zaawansowany nie
Kontekst: historia /
teoria
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,3

Efekty uczenia sie i sposob prowadzenia zaje¢

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest przekazanie niezbe¢dnej wiedzy i wyksztatcenie umiejetnosci w zakresie procesow informacyjnych
w architekturze - koniecznej teorii, omowienia przyktadow eksperymentow i zastosowan praktycznych, a takze zapoznanie
studentéw z najnowszymi trendami w projektowaniu architektonicznym wynikajacymi z rozwoju technik informacyjnych.
Istotnym celem jest takze uporzadkowanie wiedzy w zakresie poj¢¢ dotyczacych podstawowych koncepcji wspotczesnych
proceséw w architekturze, a takze wyksztatcenie umiejetnosci formutowania i zapisu mysli w sposob spetniajacy standardy
naukowe. Istotnym elementem jest takze wyrobienie nawyku krytycznej analizy pozyskanych informacji i nowych
koncepcji, umozliwiajacej i ewaluacje¢ i tworcze wykorzystanie.

Ogolny opis przedmiotu:

Przedmiot sktada si¢ z cyklu wykladow oraz seminariow. W ramach wyktadow przekazywana jest wiedza teoretyczna
dotyczaca procesow informacyjnych w architekturze, obejmujac takie aspekty, jak: problematyka $wiadomego
podejmowania decyzji w skomplikowanym $rodowisku wspotczesnej pracy projektowej, rola technik informacyjnych
w projektowaniu, nowe koncepcje architektury, takie, jak architektura informacyjna, medialna, nowe geometrie, problemy
percepcji wizualnej (ztudzenia optyczne i ich wykorzystanie), rola i definicje projektowania parametrycznego
i generatywnego, teoretyczne podstawy prototypowania i fabrykacji.

Seminaria po$wiecone sg prezentacjom i dyskusjom dotyczagcym wybranych zakresdéw tematycznych w ramach
problematyki zastosowania technik informacyjnych w projektowaniu. Istotnym elementem jest praca zaliczeniowa
w formie prezentacji - podcastu oraz tekstu o charakterze naukowym, spetniajacego standardy publikacji konferencyjnej.

Efekty uczenia sie:

wiedza

w01 Ma podbudowang teoretycznie szczegOlowa wiedzg dotyczaca procesow | B.W1
informacyjnych w projektowaniu;

W02 Ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowycCh osiagnigciach | B.W4
z zakresu projektowania wspomaganego komputerem, technik cyfrowych | B.W5
fabrykacji, systeméw informacji;

umiejetnosci

uo1 Potrafi pozyskiwac¢ informacje (z literatury, baz danych, zrodet internetowych), | B.U1
uporzadkowywac je i prezentowac w czytelnej formie; B.U6

B.U7
A.U9
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uo2 Potrafi stosowaé warsztat naukowy w celu stworzenia materialu bedacego | B.U5
puntem wyjscia do projektowania;

uo3 Potrafi prezentowa¢ wyniki pracy na kazdym z etapéw zadania przy uzyciu | A.U10
ro6znych technik odpowiednich do przekazywanych tresci (prezentacje, podcasty,
artykut naukowy);

kompetencje

spoleczne

KS01 Ma S$wiadomo$¢ wagi precyzyjnego formulowania mysli w kontekscie | A.S2
uzasadnienia podejmowanych decyzji projektowych; B.S1

KS02 Posiada §wiadomos¢ koniecznosci krytycznej i ugruntowanej w wiedzy oceny | B.S2
w zakresie dziatalnosci projektowe;.

Tresci ksztalcenia:

Wyktady: omoéwienie takich poje¢ jak informacja i komunikacja w architekturze. Omodwienie réznych modeli
projektowania architektonicznego: chronologicznego, cyklicznego, koncentrycznego.

Przyblizenie pojec¢: architektura informacyjna i spoteczenstwo informacyjne w kontekscie rozwoju cywilizacyjnego oraz
technologia informacyjna. Opisanie i przyblizenie kategorii architektury informacyjnej poprzez prezentacje przyktadow
obiektow architektonicznych zrealizowanych i wirtualnych.

Przypomnienie podstawowej wiedzy z dziedziny geometrii. Omowienie bryt platonskich i ich whasciwosci, pochodnych
i kombinacji, wiclobokow Archimedesa i innych wieloscianow foremnych, bryt obrotowych, fraktali. Poréwnanie
geometrii euklidesowej i nieeuklidesowej.

Opisanie sposoboéw modelowania przestrzennego w dostepnych programach komputerowych, modelowanie form
swobodnych, krzywe i powierzchnie NURBS, powierzchnie siatkowe, modelowanie objetosciowe. Omowienie sposobodw
tworzenia geometrii, jej modyfikacji, wy$swietlania i renderowania.

Opisanie pojecia parametr, powierzchnia parametryczna, modelowanie i projektowanie parametryczne. Omoéwienie
modeleréw parametrycznych, takich jak 3dsMax, Revit, Maya, MicroStation, Rhinoceros + ParaCloud Modeler.
Omowienie techniki modelowania parametrycznego Parametric Cell Studio. Przedstawienie przyktadéw parametrycznych
obiektow z dziedziny architektury, designu i sztuki cyfrowe;j.

Omowienie pojecia BIM (Building Information Modeling), jego zastosowan, najpopularniejszych modelerow oferujacych
BIM oraz przyktadow architektonicznych.

Przyblizenie technik szybkiego prototypowania i cyfrowej fabrykacji, ich genezy, parametréw technicznych, mozliwosci
materiatowych, skali i doktadnos$ci uzyskiwanych obiektow oraz przyktadow zastosowan. Omoéwienie urzadzen
dostepnych w pracowni. Przedstawienie wspodtczesnych trendéw a architekturze, takich jak Smart Architecture,
Architektura Algorytmiczna, Architektura Ewolucyjna zilustrowanych przyktadami projektowymi.

Seminaria: przygotowanie prezentacji i udziat w dyskusji na wybrany przez studenta temat z zakresu prezentowanego na
wyktadach: szersza interpretacja, szczegdtowe przyktady, wiasna refleksja na temat. Udziat w dyskusji po prezentacji
pozostatych referatow. Przygotowanie pracy pisemnej w formie referatu konferencyjnego przedstawiajacego
prezentowang wcze$niej tematyke z zachowaniem koniecznosci odpowiedniego sformatowania tekstu, zastosowania zasad
przygotowywania tekstow naukowych: przypisy, bibliografia, jezyk. Przygotowanie i publikacja podcastu na
prezentowany temat.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé

Wyktad obowigzkowy w czesci realizowane za posrednictwem platformy e-learningowej, cykl 7 tygodni (wyktady po
2 godziny plus 1 wyktad organizacyjny). Wyktady nagrywane i przechowywane w formie podcastow dostepnych dla
studentow specjalnosci.

Cykl wyktadéw zakonczony egzaminem sktadajacym si¢ z dwu faz: wstepnej przeprowadzanej za pomoca platformy
e-learningowej, sprawdzajgcej podstawowg orientacje w zakresie terminologii i ogélnych koncepcji prezentowanych na
wyktadach oraz ustnej, sprawdzajacej wiedzg teoretyczng oraz §wiadomos$¢ studenta w zakresie zdobytych kompetencji
spotecznych.

Dziatajaca rownolegle platforma e-learning jako magazyn tresci kursu i narzedzie komunikacyjne.

Zajecia seminaryjne o charakterze prezentacji i dyskusji. Praca zaliczeniowa: prezentacja, podcast opublikowany
w systemie e-learningowym oraz przygotowany tekst dostarczony rowniez za pomoca systemu e-learningowego.
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Metody sprawdzenia efektéw uczenia si¢:

wiedza

w01 Wyktady: egzamin

W02 Wyktady: egzamin
Seminarium: ocena pracy zaliczajacej

umiejetnosci

uo1 Seminarium: ocena prezentacji i pracy zaliczajacej

u02 Seminarium: ocena pracy zaliczajacej

uo3 Seminarium: ocena prezentacji i pracy zaliczajacej

kompetencje

spoleczne

KS01 Seminarium: ocena pracy zaliczajacej i aktywnosci na zajeciach
Wyktady: egzamin

KS02 Seminarium: ocena pracy zaliczajacej i aktywnoS$ci na zajeciach

Literatura

Literatura podstawowa:

Alexander C. - Notes on the synthesis of form

Aranda B., Lasch C. - Tooling

BOCHENSKI, J. M. (1965). The methods of contemporary thought. Dordrecht, Holland, D. Reidel Pub. Co.
Cohen J. — The New Architect: Keeper of Knowledge and Rules
Kolarevic B. - Architecture in the digital age- design and manufacturing
Liu, Lim - New Tectonics

Oosterhuis K. - Hyperbodies: toward an e-motive

Oosterhuis K., Xia X. - iA#1 Interactive Architecture

Terzidis K. - Algorithmic Architecture

Venturi R. - Complexity and contradiction in architecture

Literatura uzupetniajaca:

Alexander C., Ishikawa S., Silverstein M. - A pattern language
Bauke de Vries, Leeuwen J., Achten H. - Computer aided architectural design
Bovill C. - Fractal geometry in architecture and design
Callicott N. - Computer-aided manufacture in architecture
Kieran S., Timberlake J. -- Refabricating architecture

Leach N. -The anesthetics of architecture

Lynn G. - Animate form

Mitchell M. - An introduction to genetic algorithms

Mitchell W.J. - City of bits: space, place, and the infobahn
Schmitt G.- Information architecture basis and Future of CAAD

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 15 33 1,3
wyklad 15
konsultacje 3

praca wlasna
przygotowanie do wyktadu | 17 17 0,7
(lektura zadanych tekstow)
3, przygotowanie do
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kolokwium zaliczeniowego
2

seminaria: przygotowanie
prezentacji zaawansowania
pracy: 2 godz.,
przygotowanie zadania w
ramach seminarium: 7 h,
przygotowanie koncowego
raportu - pracy
zaliczajacej: 3 h

RAZEM

50
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Zarzadzenie wiedza w architekturze ASK-KH-Km [studia mgr Il-go | semestr 1
KNOWLEDGE MANAGEMENT IN st.
ARCHITECTURE
Formy zaje¢: Liczba godzin/sem. | Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
wyklad 15 pracy wlasnej obowiazkowy 2
seminarium 15 studenta w godz.: Poziom:
17 Zaawansowany Egzamin:
Kontekst: historia / nie
teoria
Jezyk: angielski

Specjalnos¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,3

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentoéw z problematyka zarzgdzania wiedzg w zakresie istotnym z punktu widzenia
procesu projektowego. Przekazane informacje i zdobyte umiejetno$ci maja na celu uswiadomienie wagi zarzadzania
wiedza, a takze ukazanie dziatalnos$ci projektowej jako opartej na wiedzy i w tej wiedzy ugruntowanej. Ukazana zostanie
takze istotna rola gromadzenia, udostgpniania i zarzadzania wiedza o dziedzictwie kulturowym, w szczegdlnosci
Celem przedmiotu jest takze ukazanie dziatalnosci projektowej jako alternatywnej metody poznania rzeczywistosci,
w mysl koncepcji ,research by design” oraz ukazanie tego typu koncepcji na tle przemian gospodarczych ery
spoteczenstwa wiedzy i tzw. "creative economy". Bardziej ogdlnym celem jest wskazanie na tym tle doniostej roli i misji
architekta (projektanta) w spoteczenstwie opartym na wiedzy.

Ogolny opis przedmiotu:

Przedmiot sktada si¢ z cyklu wyktadow oraz seminariow. W ramach wyktadow przekazywana jest wiedza teoretyczna
dotyczaca aspektow zarzadzania wiedzg w architekturze, poczawszy od bardzo ogblnych, po szczegdtowe, dotyczace
wiedzy o dziedzictwie architektonicznym. Na tym tle, w ramach seminarium, przygotowane sa praktyczne rozwigzania
dotyczace tego ostatniego obszaru. Specyficzne zadania dotyczace opisu obiektow zabytkowych w kontekscie jego
przydatnosci dla dziatalnosci projektowej stanowia egzemplifikacj¢ problematyki omawianej teoretycznie, jednoczesnie
przyblizajac tematyke zastosowania nowoczesnych technik w ochronie zabytkow.

Efekty uczenia si

wiedza
W01 Ma podbudowang teoretycznie szczegétowa wiedze dotyczaca | A.W8
zarzadzania wiedza w procesie projektowym
W02 Ma wiedzg o zastosowaniu nowych narzedzi i technik zarzadzania wiedzg | A.W6
B.W7
W03 Ma wiedz¢ o gromadzeniu, zarzadzaniu i udostgpnianiu wiedzy | B.W2
0 dziedzictwie architektonicznym i urbanistycznym B.w4
B.wW7
umiejetnosci
uo1 Potrafi w efektywny sposob korzysta¢ z dostepnych zrodet informacji oraz | B.U1
waloryzowa¢ ich wiarygodno$¢ i przydatno$¢ w procesie projektowym C.U3
uo2 Potrafi organizowa¢ informacje i tworzy¢ proSte systemy zarzadzania | B.U5
wiedza C.U4
uo3 Potrafi publikowa¢ informacje w sposob umozliwiajacy korzystanie znich | B.U6
w procesie projektowym B.U7
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kompetencje

spoleczne

KS01 Rozumie koniecznos¢ stalego poglebiania wiedzy jako podstawy | B.S2
dziatalnos$ci projektowej

KS02 Ma $wiadomos$¢ roli i misji architekta na tle wspotczesnych przemian | B.S1
spotecznych A.S4

Tres$ci ksztalcenia

Wyktady: Podstawy teorii informacji oraz aspekty pojecia wiedzy (filozoficzne, psychologiczne, ekonomiczne). Podstawy
zarzadzania wiedzg. Wiedza w systemach wspomagajacych decyzje, systemy ekspertowe. Relacja zarzadzania wiedza do
procesu projektowego z uwzglednieniem jego specyfiki. Proby formalizacji procesu projektowego oraz pojecie ,,design
computation”.

Podstawy standaryzacji opisu. Pojecie metadanych. Stosowane standardy (np. STEP). Standardy opisu w zastosowaniu
praktycznym na przykladzie zagadnien ochrony dziedzictwa kulturowego i architektonicznego. Techniczne aspekty
tworzenia standardow.

Dostepne bazy danych i bazy wiedzy, projekty badawcze w zakresie zarzadzania wiedza (np. MACE), integracja danych
rozproszonych.

Seminaria: stworzenie bazy danych / bazy wiedzy zawierajacej opisy i cechy oraz reguty dotyczace wybranych budynkéw
o wartosci zabytkowej, zebranie, ocena, weryfikacja, ewaluacja informacji. Parametryzacja niektorych elementéw opisu
i publikacja bazy danych.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Wyktad obowigzkowy w czgsci realizowane za posrednictwem platformy e-learningowej, cykl 14 tygodni.

Dziatajaca rownolegle platforma e-learning jako magazyn tresci kursu i narzgdzie komunikacyjne.

Zajecia seminaryjne o charakterze warsztatowym lub konsultacji w grupach. Dyskusja i omowienie postepow pracy na
etapie zakonczenia poszczegdlnych faz seminarium: gromadzenia danych, ich waloryzacji, obrobki, przygotowania
mechanizmu dostepu i publikacji, wreszcie samej publikacji.

Metody sprawdzenia efektéw uczenia si

wiedza
W01 Wyktady: kolokwium zaliczajace
W02 Seminarium: ocena pracy zaliczajacej
W03 Wyktady: kolokwium zaliczajace, seminarium: przygotowanie pracy zaliczajacej
umiejetnosci
uol Seminarium: ocena prezentacji postepow pracy
uo2 Seminarium: ocena pracy zaliczajacej
u03 Seminarium: ocena i ewaluacja przez uczestnikow pracy zaliczajacej
kompetencje
spoleczne
KS01 Seminarium: ocena aktywnosci w prowadzonych dyskusjach, ocena pracy zaliczajacej
KS02 Wyktady: kolokwium zaliczajace, seminarium: ocena aktywnosci w prowadzonych
dyskusjach, ocena pracy zaliczajacej
Literatura

FOQUE, R. (2010). Building knowledge in architecture. Brussels, UPA.

MITCHELL, W. J. (2005). Placing words. Cambridge, Mass, MIT Press.

INTERNATIONAL CONFERENCE ON COMPUTER AIDED ARCHITECTURAL DESIGN FUTURES,
MCCULLOUGH, M., MITCHELL, W. J., & PURCELL, P. (1990). The Electronic design studio: architectural knowledge
and media in the computer era. Cambridge, Mass, MIT Press.

ZAMBELLI, M., JANOWIAK, A. H., & NEUCKERMANS, H. (2008). Browsing architecture: metadata and beyond.
Stuttgart, Fraunhofer IRB Verlag.

WINGERT-PLAYDON, K., & NEUCKERMANS, H. (2007). Emerging research + design: ARCC/EAAE conference
proceedings 2006, Philadelphia, May 31-June 4 2006. [Philadelphia, PA], Architectural Research Centers Consortium.
EUROPEAN ASSOCIATION FOR ARCHITECTURAL EDUCATION, & GELTING, A. K. (2008). Changes of
paradigms in the basic understanding of architectural research: architectural research and the digital world; EAAE/ARCC
conference proceedings, 25th to 28th June 2008. Copenhagen, The Royal Danish Academy of Fine Arts, School of
Architecture.
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THORNES, R., & BOLD, J. (1998). Documenting the cultural heritage. Los Angeles, Calif, Getty Information Institute.
UK OFFICE FOR LIBRARY NETWORKING. (2005). Technical guidelines for digital cultural content creation
programmes. Roma, Minerva Project.

PORTER, V., & THORNES, R. (1994). A guide to the description of architectural drawings. New York, G.K. Hall.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 15 33 13
wyktad 15
konsultacje 3

praca wilasna
przygotowanie do wyktadu 17 17 0,7

(lektura zadanych tekstow)
3, przygotowanie do
kolokwium zaliczeniowego
2

seminaria: przygotowanie
prezentacji zaawansowania
pracy: 2 godz.,
przygotowanie zadania

w ramach seminarium: 7 h,
przygotowanie koncowego
raportu - pracy zaliczajace;j:
3h

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Wspélczesne materialy budowlane ASK-KT-Bm |studia mgr Il-go | semestr 1
Contemporary Building Materials st.
Formy zaje¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
wyklad 15 pracy wlasnej obowiazkowy 2
seminarium/laboratoriu | 15 studenta w godz: | Poziom: E —
gzamin:
m 16 Zaawansowany nie
Kontekst: technika
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,3

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:

Po ukonczeniu przedmiotu studenci rozumieja czym zajmuje si¢ Inzynieria Materiatow Budowlanych, maja §wiadomos$¢
istnienia relacji sktad — struktura — whasciwosci - zastosowanie i wiedzg o mozliwosci ksztattowania uzytecznosci
materiatdw budowlanych, w szczegdlnosci kompozytdow. Znaja ide¢ zrOwnowazonego rozwoju i zrownowazonych
materiatdéw budowlanych. Studenci znajg i rozumiejg istote roznych cech technicznych materiatow budowlanych. Znaja
podstawowe zagadnienia z zakresu fizyki budowli wptywajace na ich efektywno$¢ energetyczng. Na wyktadach zapoznajg
si¢ z wybranymi rozwigzaniami materialowymi (kompozyty cementowe) i systemowymi (elewacje szklane, potaczenia
konstrukcji stalowych). Celem przedmiotu, a w szczegdlnosci zajg¢ projektowych, jest wyrobienie u shuchacza nawyku
szukania i analizowania rozwigzan materialowo-technologicznych stosowanych w budownictwie uwzgledniajacych
relacj¢ ,,mikrostruktura — wlasciwosci — przeznaczenie obiektu budowlanego”. Studenci powinni umie¢ okreslic jej wptyw
na trwalo$¢ konstrukcji budowlanych oraz uwzgledni¢c w procesie projektowania architektonicznego obiektow
budowlanych.

Ogolny opis przedmiotu:

Gtowne tresci przedmiotu obejmuja:

o Zdefiniowanie poj¢¢ zwigzanych z Inzynierig Materiatow Budowlanych - IMB, z uwzglednieniem roli i zadan IMB
oraz cech wyrdzniajacych IMB sposrdod innych inzynierii materiatowych;

e Przedstawienie sprz¢zenia zrownowazonego rozwoju: cztowiek - materiat - technologia - budowla - ekologia jako
wyznacznik tematyki IMB;

e Zdefiniowanie modelu materiatowego: sktad - struktura - wtasciwosci — zastosowanie;

e E3 =energia - ekologia - ekonomia jako warunki brzegowe dziatalnosci inzynierskiej oraz zasada zrownowazonego
rozwoju w odniesieniu do obiektow budowlanych;

e Cechy techniczne materialdéw budowlanych oraz funkcje uzyteczno$ci materialowej w zastosowaniu do materialow

budowlanych;

Zagadnienia termiczne w projektowaniu obiektow budowlanych;

Przedstawienie rodzajow potaczen w konstrukcjach stalowych oraz rozwigzan fasad metalowo-szklanych;

Podziat kompozytow budowlanych i sterowanie ich wtasciwosciami na przyktadzie kompozytow cementowych;

Charakterystyka spoiwa cementowego i kompozytdw na bazie tego spoiwa, przedstawienie mozliwosci ksztattowania

mikrostruktury zaczynu cementowego przed dodanie aktywnych dodatkéw mineralnych;

e Metody opisu struktury materialtow budowlanych; wykorzystanie mikroskopii elektronowej i analizy obrazu,
stereologia i fraktografia;

o Korozja i zagadnienie kompatybilnosci oraz zasady projektowania napraw, ochrony powierzchniowej i wzmacniania
konstrukcji betonowych;

o Metody diagnostyki konstrukcji budowlanych.
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wiedza

W01 Ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie szczegétowa wiedze z zakresu | B.W5
materiatdw budowlanych, inzynierii materialowej i1 fizyki budowli — | B.W6
obejmujaca kluczowe zlozone zagadnienia materialowe w projektowaniu
architektonicznym;

W02 Ma podbudowana teoretycznie szczegétows wiedzg o trendach rozwojowych | A.W8
oraz o aktualnych kierunkach w inzynierii materialtdbw budowlanych,
projektowaniu architektonicznym urbanistycznym, planistycznym,
konserwatorskim z wykorzystaniem najnowszych osiggnie¢ materialowych;
W03 Ma uporzadkowanga, podbudowana teoretycznie szczegdtowa wiedze o roli | B.W3
i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego w projektowaniu materialow
budowlanych z uwzglednieniem idei zrbwnowazonego rozwoju,

umiejetnosci
uo1 Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie | B.U1
dobranych Zrodet (w tym internetu), takze w jezyku angielskim, a takze innym | C.U3
jezyku obcym uznawanym za j¢zyk komunikacji migdzynarodowej, potrafi | B.U4
integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
analizy, a takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowaé i uzasadnia¢ opinie oraz
wykazywac¢ ich zwigzek z procesem projektowym w inzynierii materiatow
budowlanych;

uo2 Potrafi pracowa¢ indywidualnie, w zespole oraz miedzybranzowo; ma | A.U1ll
zdolno$¢ do podjecia wiodacej roli w takich zespotach, umie oszacowaé czas | A.U12
potrzebny na realizacje zleconego ztozonego zadania projektowego ;

uo3 Potrafi przygotowal 1 przedstawi¢ prezentacje multimedialng, ustng | B.U7
(prezentacja) i graficzng (poster) dotyczacg pracy semestralnej;
uo4 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwo$¢ wykorzystania nowych osiagnige¢ | A.U5

technologicznych w zakresie przydatnosci inzynierii materiatdw budowlanych | B.U2
do konstrukcji budowlanych, z uwzglednieniem aspektéw ekologicznych
w projektowaniu architektonicznym;

kompetencje

spoleczne

KS01 Ma $wiadomo$¢ odpowiedzialno$ci za prace wilasng oraz gotowos$é | A.S3
podporzadkowania si¢ zasadom pracy w zespole i ponoszenia
odpowiedzialnosci za wspoélnie realizowane zadania i projekty, jednoczesnie
rozumiejac zadania i kompetencje lidera zespolu,

KS02 potrafi mysle¢ i dziataé w sposéb kreatywny; ASl

KS03 Jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej | A.S2
postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemow, jak
rowniez sprostania warunkom zwigzanym z publicznymi wystapieniami czy
prezentacjami;

KS04 Posiada umiejetno$¢ krytycznej oceny w zakresie projektowania | A.S1
materiatlowego. B.S1

Tresci ksztalcenia:
Wyklad: zdefiniowanie poje¢ zwigzanych z Inzynierig Materiatow Budowlanych - IMB, z uwzglednieniem roli i zadan
IMB oraz cech wyrdzniajacych IMB sposréd innych inzynierii materialowych. Sprzezenie czlowiek - materiat -
technologia - budowla - ekologia jako wyznacznik tematyki IMB. Model Materiatowy: sktad - struktura - wlasciwosci -
zastosowanie. E3 = energia - ekologia - ekonomia jako warunki brzegowe dziatalnosci inzynierskiej. Zasada
zrownowazonego rozwoju w odniesieniu do obiektow budowlanych. Podziat kompozytow budowlanych. Sterowanie
wlasciwosciami kompozytow budowlanych. Funkcje uzyteczno$ci materialowej w zastosowaniu do materiatlow
budowlanych. Metody projektowania eksperymentu i opracowywania wynikow. Metody projektowania materiatow
i optymalizacji materiatowej. Metody opisu struktury materiatéow budowlanych; wykorzystanie mikroskopii elektronowej
i analizy obrazu, stereologia i fraktografia. Wymagania podstawowe dla obiektow budowlanych w $§wietle dyrektyw
europejskich. Ocena przydatno$ci materialtow budowlanych zaleznie od ich przewidywanego zastosowania, ze
szczegdlnym uwzglednieniem izolacji cieplnych i réznych typow potaczen w obiektach budowlanych. Rola adhezji
w kompozytach budowlanych: czynniki ksztaltujace adhezje, miary adhezji. Zastosowanie inzynierii powierzchni
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w obiektach budowlanych — beton architektoniczny i powierzchnie samoczyszczace. Banki i bazy danych, systemy
eksperckie. Trwato$¢ 1 niezawodno$¢ rozwigzan materialowych. Podstawowe mechanizmy korozji materialow
budowlanych, ze szczegdlnym uwzglednieniem konstrukcji betonowych. Zasady projektowania napraw, ochrony
powierzchniowej i wzmacniania konstrukcji betonowych: impregnacja, iniekcje i powtoki ochronne. Zasady diagnostyki
obiektow budowlanych, semi- i nieniszczace metody oceny stanu obiektow.

Laboratoria i seminaria:

Komputerowa symulacja hydratacji cementu; rola dodatkéw mineralnych w ksztattowaniu strefy przejsciowej
w kompozytach cementowych - ¢wiczenia seminaryjne.

Ocena wiasciwosci cieplnych wybranych uktadéw materiatowych - podejscie analityczne i komputerowe - ¢wiczenia
seminaryjne.

Charakterystyka wybranych wtasciwo$ci mikrostruktury na podstawie analizy obrazu — laboratorium online.

Technologia betonu samozageszczajacego si¢ jako przyklad betonu architektonicznego — zajecia praktyczne
w laboratorium.

Nowoczesne materiaty w stuzbie realizowaniu wizji architektow — seminarium projektowe.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Wyklad prezentacje dostepne na Moodle.

Seminaria oraz laboratoria (obowiazkowe) w czesci realizowane za posrednictwem platformy e-learningowej.

Zajecia i konsultacje projektowe w grupach. Publiczna prezentacja i omowienie postgpoéw pracy na zakonczenie
projektu: publiczna prezentacja i ocena finalna.

Cykl 14 tygodni.

Dziatajaca rownolegle platforma e-learning Moodle jako magazyn tresci kursu i narzedzie komunikacyjne.

Metody sprawdzenia efektow uczenia sie:

wiedza

W01 - W03 Wyktady — egzamin
Projekt — ocena tresci prezentacji i przygotowanego postera

umiejetnosci

uo1 Projekt — ocena tresci prezentacji i przygotowanego postera, warto$¢ merytoryczna prezentowanego
zagadnienia, szeroko$¢ ujecia tematu, jako$¢ zgromadzonych materialow, prawidlowy sposob
przedstawienia

uo2 Projekt — ocena pracy zespotowej i wkladu poszczegdlnych cztonkdéw w przygotowaniu prezentacji
ustnej i graficznej oraz postera

u03 Projekt — ocena prezentacji, ustnej i graficznej oraz postera

uo4 Projekt — ocena tre$ci prezentacji i przygotowanego postera w zakresie analizy przydatno$ci danego
rozwigzania materiatlowego do zastosowania w konkretnym projekcie architektonicznym

kompetencje

spoleczne

K01 Projekt — ocena treSci prezentacji i przygotowanego postera, prawidtowy sposob przedstawienia pracy
zespotowej, poprawnos$¢ opisu odniesien do zrodet

K02 Projekt — ocena kreatywno$ci prezentacji i przygotowanego postera

K03 Projekt — ocena sprostania warunkom zwigzanym z publicznymi prezentacjami

K04 Projekt — ocena umiejetnosci krytycznego podejscia do zastosowanych rozwigzah materialowych
w architekturze

Literatura:

Building Materials in Civil Engineering, Edited by: H. Zhang, ISBN: 978-1-84569-955-0

Eco-efficient Construction and Building Materials, F. Pacheco-torgal, L. Cabeza, J. Labrincha and A. De Magalhaes,
ISBN: 978-0-85709-767-5

Building Decorative Materials, Edited by: Y. Li and S. Ren, ISBN: 978-0-85709-257-1

Innovative Materials for Building Energy Efficiency, Editors: R. Parameshwaran V. Vinayaka Ram R Karunakaran N
Jalaiah, ISBN: 9780081022511

Sustainability of Construction Materials, Edited by: J. Khatib, ISBN: 978-1-84569-349-7
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Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
¢w. komp. 15 32 1,3
wyktad 15
konsultacje 2

praca wilasna
poszukiwanie 16 16 0,7

i przygotowanie tresci - 4h,
opracowanie prezentacji

i postera - 7h,
przygotowanie do
kolokwium zaliczeniowego
-5h

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Systemy Informacji Przestrzennej ASK-KW-Gs |[studia mgr IlI-go | semestr 1
GEOGRAPHIC INFORMATION st.
SYSTEMS
parametryczny opis przestrzeni urbanistycznej
Formy zajeé: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty
wyklad 15 pracy wlasnej obowiazkowy ECTS:
¢wiczenia komp. 20 studenta w godz.: | Poziom: 2
12 Zaawansowan —
Kontekst: WarZztat Egzr;e\ir:m.
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,5

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zaje¢

Cel przedmiotu:

Po ukoficzeniu kursu studenci demonstrujg wiedze na temat podstawowych zagadnien zwigzanych z geoinformacjg.
Potrafiag wykorzystywa¢ GIS w procesie projektowania urbanistycznego, w réznych obszarach zastosowan. Korzystaja
z danych GMES. Analizujg struktury miejskie, definiujg cechy charakterystyczne dla danego miejsca. Samodzielnie
definiuja problem badawczy, buduja modele danych oraz analizuja je w aspekcie przestrzennym
i jako$ciowym/ilosciowym. Wykorzystuja i tworza dane zgodne z zaleceniami INSPIRE. Przeksztatcaja dane pochodzace
z réznych zrodet i o réznej jakosci w czytelng prezentacjg.

Ogolny opis przedmiotu:

Cwiczenia wprowadzaja praktyczne umiejetnosci wykorzystania technologii GIS poczynajac od korzystania z réznych
rodzajow danych dostepnych w praktyce, poprzez budowg modelu danych i ich analizy jako$ciowe/iloSciowe/ przestrzenne
po zagadnienia prezentacji danych, w tym obejmujace prezentacj¢ 3D oraz ich przeksztatcen/tworzenia w formatach
zgodnych z INSPIRE. Cwiczenia uwzgledniaja ponadto praktyczng nauke oprogramowania ArcGIS: moduty ArcView
i 3DAnalist.

Wyktad stanowi uzupehienie ¢wiczen stuzac wyjasnieniu zagadnien zwiazanych z wykorzystaniem GIS w pracy urbanisty
w roznych obszarach zastosowania technologii, ze szczeg6élnym zwrdceniem uwagi na zagadnienia analiz danych o réznej
charakterystyce, dotyczacych zardéwno aspektow fizycznych — formy miasta jak i wymiaru niematerialnego, ale dostgpnego
opisowi dzieki zastosowaniu GIS. Obszerny blok po$wiecony jest ponadto zagadnieniom prezentacji informacji
posiadajacej atrybut lokalizacji.

Efekty uczenia si

wiedza

Wwo1 Ma podbudowang teoretycznie szczegotowa wiedz¢ dotyczaca wykorzystania | B.W3
GIS dla analiz formy fizycznej oraz aspektow niematerialnych funkcjonowania | B.W4
obszardéw zurbanizowanych;

W02 Ma wiedz¢ na temat podstawowych zagadnien zwigzanych z geomatyka, w tym | A.W2
z wykorzystaniem GIS w urbanistyce; AW3

umiejetnosci

uo1 Korzysta z réznych rodzajow danych dla budowania modelu GIS; B.Ul

uo2 Wykorzystuje metody analiz ilo§ciowych/ jakosciowych oraz przestrzennych; A.U4

uo3 Tworzy i konwertuje dane do postaci zgodnej ze standardami GIS; B.U5

uo4 W atrakcyjny i zrozumiaty sposob prezentuje rezultaty dziatania, uwzgledniajac | B.U6
komunikowanie tre$ci analitycznych;
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u05 Definiuje problem badawczy, przeprowadza badanie oraz w czytelny sposob | A.U13
komunikuje jego rezultaty; B.U7

kompetencje

spoleczne

KS01 Samodzielnie realizuje projekt, organizuje i pracuje w grupie dla jego wykonania; | A.S3

KS02 Dziata i mysli w sposéb kreatywny. A.S1

Tres$ci ksztalcenia

Wyktad: Wprowadzenie do GIS. Definicje oraz podstawowe informacje na temat: geoinformacja, dane referencyjne, dane
tematyczne, meta dane. Rodzaje danych GIS. Gromadzenie danych oraz zagadnienia GMES — Global Monitoring for
Environment and Security. Mozliwosci zdalnego pozyskiwania danych oraz analizy zobrazowan. Dyrektywa INSPIRE —
budowa infrastruktury informacji przestrzennej w Europie.

Zagadnienia standaryzacji danych przestrzennych oraz zapisu planistycznego. Mozliwo$ci modelowania oraz $ledzenia
zachowan uzytkownikow, m.in. Space Syntax. Obrazowanie 3D. PPGIS — Participatory Planning GIS, crown-sourcing,
neogeography. Wspomaganie modelowania procesow jako ilustracja dyskusji. Mozliwosci opisu struktury przestrzennej
z wykorzystaniem GIS. Wstgp do analiz jakoSciowych/ilo§ciowych. Mozliwosci analiz przestrzennych, m.in.
wspomaganie analiz skutkow finansowych plandéw oraz metody obliczania wspotczynnikow urbanistycznych. Mozliwosci
prezentacji danych przestrzennych- geoinfografika.

Cwiczenia wprowadzajace praktyczne umiejetnosci stosowania GIS w warsztacie urbanisty: Rodzaje danych, kalibracja
materiatdow zrodtowych. Prezentacja danych na przykladzie rysunku m.p.z.p. Budowa bazy zdjgé obszaru. Zestawienie
i wizualizacja zgromadzonych danych, w tym rysunek 3D. Analizy danych w aspekcie ilosciowym, jako$ciowym
i przestrzennym oraz prezentacja wynikow. Zagadnienia metodologiczne analiz GIS. Tworzenie danych réznych rodzajow
oraz ich konwersja. Dane i informacja 3D, mozliwoS$ci prezentacji.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Wyktad obowigzkowy w czgsci realizowane za posrednictwem platformy e-learningowej, cykl 14 tygodni

Dziatajaca rownolegle platforma e-learning jako magazyn treSci kursu i narzedzie komunikacyjne. Wyktady stanowia
podstawe dla przeprowadzenia projektu, obejmujacego: zdefiniowanie problemu i plan badan, realizacj¢ badan
poprzedzong zebraniem niezbednych kwerend, wykonanie modelu danych oraz jego prezentacje w formie strony
internetowej: blog/wiki.

Cwiczenia obowigzkowe realizowane indywidualnie, zgodnie z przyjetym harmonogramem. Zaliczenie ¢wiczen na
podstawie ewaluacji kolejnych krokéw z wykorzystaniem platformy Moodle.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza
W01 Wyktady — kolokwium zaliczajace, projekt badawczy
W02 Wyktady — kolokwium zaliczajace
umiejetnosci
uo1 Cwiczenia — zagadnienia zwiazane z wykorzystanie danych oraz budowaniem modelu
danych GIS, projekt badawczy
uo02 Cwiczenia — zagadnienia analiz ilosciowych/ jakosciowych/ przestrzennych
uo3 Cwiczenia — zagadnienia zwigzane z wykorzystanie danych oraz ich tworzeniem
i konwersja
uo4 Cwiczenia — prezentacja rezultatow pracy, projekt badawczy
u05 Projekt badawczy - ocena sposobu prowadzenia pracy
kompetencje spoleczne
KS01 Projekt badawczy — ocena sposoby realizacji w réznych fazach, ocena pracy w grupie
w oparciu o obserwacje prowadzacego
KS02 Projekt badawczy — walor koncepcyjny
Literatura
Podstawowa:

Amoroso N.: The Exposed City: Mapping the Urban Invisibles, New York: Routledge, 2010
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Gazdzicki J.: Leksykon Geomatyczny, Polskie Towarzystwo Informacji Przestrzennej, Warszawa 2001

Guhathakurta, S.; Urban modeling as storytelling: using simulation models as a narrative. In Environment and Planning
B: Planning and Design 2002, VVolume 29, pp. 895-911

Hillier B.; Space is the machine, Space Syntax, 2007, www.spacesyntx.com

P. Kempf, You Are the City: Observation, Organization and Transformation of Urban Settings, K&sel, Germany: Lars
Miiller Publishers, 2010

Korte G.B.: The Gis Book: Understanding the Value and Implementation of Geographic Information Systems, OnWord
Press 1997

Lynch K.: The Image of the City, MIT Press, Cambridge Massechussets 1960

Mitchell A.: Zeroing In - Geographic Information Systems at Work in the Community, Esri Press 1999

CASA University College London Working Papers: http://www.casa.ucl.ac.uk/publications/workingpapers.asp

INSPIRE: http://inspire.jrc.ec.europa.eu/

Plan4All: http://www.plandall.eu/wiki/Main_Page

Uzupetniajaca:

Batty M., Hudson-Smith A.: Data mash-ups and the future of mapping, JISC: Technology & Standards Watch (TechWatch)
2010, Available at: http://www.jisc.ac.uk/techwatch [Accessed November 20, 2011].

Brail R. K., Klosterman R. E. red.: Planning Support Systems: Integrating Geographic Information Systems, Models and
Visualization Tools, ESRI Press Redlands California 2001

Charvat, K., Alberts, M., Horakova, S.: INSPIRE, GMES and GEOSS Activities, Methods and Tools towards a Single
Information Space in Europe for the Environment. Methods. Riga 2009: Tehnologiju attistibas forums Wirelessinfo.
Joshi P.K., Pani P., Mohapartra S.N., T.P. Singh (red.): Geoinformatics for Natural Resource Management, Nova
Publishers, New York 2009

Mitchell W.J.: City of Bits, Massachusetts Institute of Technology, Cambridge 1996

Mitchell W.J.: E-topia, Massachusetts Institute of Technology, Cambridge 2000

Mitchell W.J.: Me++, The MIT Press, Cambridge Massachusetts, London England 2003

Nold Ch., Ed. Emotional Cartography, Technologies of the Self, 2009, http://emotionalcartography.net/

Panerai P., Depaule J. Ch., Demorgon M.: Analyse urbaine, Marseille: Edition Parenthéses, 2009

Biezace zrodta internetowe i publikacje badawcze, w tym:

Urban Informatics Research Lab at Queensland University of Technology, http://www.urbaninformatics.net

Towards the Sentient City Project, http://www.sentientcity.net

MIT Senseable City Lab, http://senseable.mit.edu/

Gartner, G.; EmoMap Project, Technische Universitit Wien, Institut fiir Geoinformation und Kartographie:
OpenEmotionMap.org, http://www2.ffg.at/verkehr/projekte.php?id=754&lang=en&browse=programm

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
¢w. komp. 20 38 1,5
wyktad 15
konsultacje 3

praca wlasna
7 godzin: przygotowanie 12 12 0,5
do kolokwium

zaliczeniowego.

10 godzin: finalizacja
¢wiczen, powtorzenie,
przedtozenie do oceny

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Urbanistyka wspélczesna ASK1-KH-Up studia mgr 11-go | semestr 1
CONTEMPORARY URBAN st.
PLANNING
Formy zajeé: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad Status: Punkty
wyklad 15 pracy wlasnej studenta | obowigzkowy ECTS:
w godz.: Poziom: 1
8 Zaawansowany —
Kontekst: historia / Egztamm.
. ak
teoria
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 0,7

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Zapoznanie studentéw z zaawansowanym zakresem wiedzy urbanistycznej oraz wzajemnymi zwigzkami urbanistyki
z architektura i planowaniem przestrzennym, a takze z zagadnieniami spolecznymi i ekonomicznymi istniejacymi we
wspotczesnych miastach.

Ogolny opis przedmiotu:

Przedmiot sktada si¢ z serii wyktadéw. Wyktady zawierajg wiedze (w tym rowniez przez wskazanie zrodet) niezbedng do
prawidtowego wykonania przez studentéw, samodzielnie i w grupach, opracowan prezentowanych nastepnie podczas
seminariow i poddawanych ocenie przez prowadzacego zajecia i innych studentéw w czasie dyskusji. Podczas wyktadow
przekazywany jest nastepujacy zakres wiedzy: stan wspOlczesnych miast ze wskazaniem przyczyn istniejacego
zagospodarowania i istniejacych problemow, zwlaszcza problemu rozpraszania si¢ miast, typy miast wraz z omowieniem
problemu miast globalnych, rowniez jako miast epoki ICT, mozliwe scenariusze zmian w przestrzeni miejskiej wraz ze
wskazaniem powoddéw spetnienia si¢ ich, w tym rola spoteczno$ci miejskich, przestrzenie publiczne miast jutra wraz
z omowieniem centralnych czesci miast, nowe zgrupowania miejsc pracy wraz z omowieniem granicznych czgsci miast,
nowe wyzwania pojawiajace si¢ przez urbanistami oraz innymi aktorami biorgcymi udziat w ksztaltowaniu miejskiej
przestrzeni. Ocena z caloSci przedmiotu = oceny z poszczegdlnych seminaridw + ocena z egzaminu (ocena
podsumowujaca).

Efekty uczenia sie:

wiedza

Wo01 Student definiuje i ocenia, dzicki poglebionej wiedzy, problemy | B.W1
wystepujace we wspotczesnej urbanistyce oraz we wspotczesnym miescie, | A.W?2
potrafi je wymieni¢ i opisa¢ oraz poda¢ powody wystepowania; AW3

W02 Student rozpoznaje i nazywa cykle zycia miast, w tym budynkow | B.W2
i budowli oraz systemow technicznych i infrastruktury miejskiej, rowniez | B.W4
budynkéw i infrastruktury miasta przyszto$ci;

umiejetnosci

uo1 Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych | B.Ul
wlasciwie dobranych Zrédel; potrafi zintegrowac informacje, dokonywaé¢ | C.U3
ich interpretacji, a takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢ | C.U5
opinie, takze W jezykach obcych;

uo2 Student potrafi przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan, dostrzegaé¢ | B.U3
aspekty systemowe i pozatechniczne;
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uo3 Student potrafi dokonaé¢ krytycznej analizy sposobu funkcjonowania | B.U4
i oceni¢ istniejace rozwigzania w przestrzeni miejskiej i w projektach
urbanistycznych;

kompetencje

spoleczne

KS01 Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety shuzace realizacji | A.S1
okreslonego przez siebie lub innych zadania;

KS02 Student prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane | B.S2
z wykonywaniem zawodu, w tym konieczno$ci uczenia si¢ przez cate
zycie

Tresci ksztalcenia

Wyklad

Poniewaz tematem wyktadu sg problemy urbanistyki wspotczesnej, to tresci wyktadow, a tym samym ich tytuty i tematyka
oraz prezentowane przyklady, dla uwspotczesnienia przekazu, zmieniaja si¢ z roku na rok (okoto 20% nowego materiatu
w kazdym roku), tak samo jak zmieniajg si¢ miasta bedace przedmiotem zaje¢. W zwiazku z tym ponizszy spis jest
przyktadowym spisem tresci wyktadow:

1. ROZPROSZONE MIASTO EPOKI LIBERALIZMU GOSPODARCZEGO.

(tematyka: tozsamo$¢ miast, miasta historyczne, miasta modernistyczne, miasta ubogiego socjalizmu, miasta
postmodernizmu, przyczyny rozpraszania si¢ miast, stan dzisiejszy - ocena, przysztosc)

2. AFTER SPRAWL - MIASTO DYSKUSJI Z DOKTRYNA NEOLIBERALNA,.

(tematyka: miasto zwarte a rozproszone, centrum a granice miasta, bezwladnos¢ struktur a przyspieszenia cywilizacyjne,
metropolizacja przestrzeni, Nowa Karta Ateniska 2003, Nowy Urbanizm, miasto w miescie, spadek postmodernizmu
a neomodernizm w kompozycji zespolow urbanistycznych, wielkoprzestrzenne zespoly urbanistyczne w miescie
rozproszonym, przestrzenie graniczne mi¢dzy tradycyjnym miastem zwartym a miastem rozproszonym),

3. MIASTO NOWEJ SKALI

(tematyka: rola elementow struktury miejskiej w tworzeniu obrazu miasta i konkurencyjnej walce w sieci miast,
synergiczne zwiazki, miasto wiezowcow, wiezowiec w tkance miasta, zmienno$¢ formy, funkcji i roli wiezowcow,
zmienno$¢ formy tkanki miejskiej, wiezowiec jako kamienica XXI wieku?),

4. PRZESTRZENIE PUBLICZNE MIASTA PRZYSZEOSCI

(tematyka: przestrzenie wspolne w miescie rozproszonym, anonimowosc¢ i prywatno$¢é w spoteczenstwie informacyjnym,
tolerancja i bezpieczefstwo, granica prywatne - publiczne, reklama wizualna, osiedla grodzone, tematyzacja przestrzeni,
kanon urody miasta rozproszonego, marketing miejski, wtadza miejska w miescie przysztosci, planowanie i projektowanie,
government a governance, partnerstwo prywatno publiczne, bezpieczenstwo i zdrowie, gospodarka komunalna, wtasnosc¢
terenéw, budownictwo socjalne i organizacje, charytatywne architektura przestrzeni cyrkulacji, natura a kultura czyli raj
utracony i odzyskany),

5. NOWE ZGRUPOWANIA MIEJSC PRACY

(tematyka: centralne dzielnice biznesu CBD, galerie handlowe, uczelnie, parki technologiczne, obstuga autostrad,
rozrywka, nowe odczytanie hasta Mate jest Pickne, praca na odlegtos¢)

6. MIASTO BITOW A NOWOSCI PLANISTYCZNE (NOWY PARADYGMAT, NOWA DOKTRYNA, NOWE
PLANOWANIE)

(tematyka: technologie informacyjne i komunikacyjne ICT a forma miasta, zwlaszcza miasta przysztosci, polis - forma
fizyczna a metapolis - cyberprzestrzen i marketing, infrastruktura techniczna miasta przysztosci, e-topia, cyberprzestrzen
a przestrzen realna, miasto jako odwzorowanie zbiorow danych statystycznych, budynki inteligentne, komputer
a tworczosc¢ architektoniczna, nowe miejskie krajobrazy)

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Wyktady prowadzone sa przy wykorzystaniu prezentacji multimedialnych.

Metodi sirawdzenia efektéw uczenia sii

wiedza

W01, W02 | egzamin - ocena podsumowujgca,
umiejetnosci

U0l - U03 | egzamin - ocena podsumowujaca,
kompetencje spoleczne

KS01, KS02 | egzamin - ocena podsumowujaca,
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Literatura

Literatura podstawowa:

Gzell S., ,,Town Planning Doctrine in a Time of Pandemic”, a takze inne teksty w: ,,New Urban Questions. Urbanism
Beyond Neo-liberalism”, ed.: J.Rosemann, L.Qu, D.Sepulveda, IFoU, TU Delft, 2009,

Gzell S., ,,Miasto jako przedmiot badan urbanistki”, a takze inne teksty w: ,Miasto jako przedmiot badan naukowych
w poczatkach XXI wieku”, red. B.Jatowiecki, Euroreg, WN Scholar, Warszawa, 2008,

Gzell S., ,,Przestrzen miejska bez whasciwosci”, a takze inne teksty w: ,,Serce miasta”, red.:J.Gyurkovich, Wydawnictwo
PK, Krakéw, 2008,

Gzell S., ,,Architektura metropolii?”, a takze inne teksty w: ,,Czy metropolia jest miastem?”, red.: B.Jalowiecki, Euroreg,
WN Scholar, Warszawa, 2009,

Gzell S., ,,Miastotwoércza rola transportu w teorii urbanistyki”, a takze inne teksty w: ,,Transport a logika formy
urbanistycznej”, red.: A.Rudnicki, Z.Zuziak, Wydawnictwo PK, Karkow, 2010,

Gzell S., ,,Miedzynarodowe osiagni¢cia polskiej urbanistyki”, Kwartalnik Architektury i Urbanistyki, PAN, Tom LVI,
Zeszyt 3/2011, Warszawa, 2011,

Literatura uzupetniajaca:

de Geyter X., “After-sprawl”, NAi Publishers, Rotterdam, 2002,

Sassen S., “The Global City”, Princeton University Press, 2001,

strony internetowe miast omawianych w czasie wykladu, instytucji i organizacji polskich i miedzynarodowych
zajmujacych si¢ urbanistyka ONZ, HABITAT, IFHP, AESOP, ISOCARP, SARP, TUP, Izba Urbanistow i in.

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
wyktad 15 17 0,7
konsultacje 2

praca wilasna
Zapoznanie si¢ z literatura, | 8 8 0,3
przygotowanie do
egzaminu

RAZEM 25 1
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

INTRODUCTION TO ASK-KW-Pd |studia mgr Il-go | semestr 1
COMPUTATIONAL DESIGN st.
Wstep do projektowania obliczeniowego
Formy zaje¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
¢wiczenia komputerowe |30 pracy wlasnej obowiazkowy 3
seminarium 15 studenta w godz.: Poziom:
27 Zaawansowany Egzamin:
Kontekst: warsztat nie
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,9

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest wprowadzanie studenta do tematyki wspomagania projektowania za pomoca algorytmow.
W trakcie kursu student zapoznaje si¢ z oprogramowaniem CAD, ktore umozliwia tworzenie i uruchamianie makr lub
skryptow wspomagajacych przygotowanie dokumentacji, modelowanie, analize lub optymalizacj¢. Podczas ¢wiczen
przedstawiane sg techniki modelowania z uwzglednieniem matematycznych opisdéw form swobodnych — krzywych
i powierzchni parametrycznych. Prezentowane sa metody algorytmicznego tworzenia oraz modyfikowania form za
pomocg potokéw funkcyjnych (data-flow programming), jezyka programowania opartego o platform¢ Microsoft .NET
(np. C#) lub innego stosowanego w automatyzacji oprogramowania CAD (np. Python).

Cwiczeniom towarzysza prezentacje i dyskusje z zakresu: historii rozwoju poszczegolnych technik CAD oraz rodzajow
tych technik stosowanych w projektowaniu architektonicznym, teoretycznych podstaw matematycznej formalizacji
procesu projektowania, elementow geometrii obliczeniowej oraz zasad doboru odpowiedniego oprogramowania i metod
do realizacji zamierzonych celow projektowych.

Po ukonczeniu kursu student posiada umiejetno$¢é tworzenia ztozonych relacji geometrycznych, zarzadzania nimi oraz
wykorzystywania technik programistycznych do usprawnienia pracy projektowej. Umie sformalizowaé¢ proces
projektowania w postaci kolejnych krokow i przeksztalcen. Potrafi planowaé, projektowac i implementowaé proste
algorytmy geometryczne. Dzigki wiedzy zdobytej w trakcie kursu trafnie dobiera narzedzia do zadania projektowego i zna
role projektowania obliczeniowego w kontekscie historii rozwoju technik CAD.

Ogolny opis przedmiotu:

Zajecia prowadzone sg w formie ¢wiczen komputerowych. Podczas spotkan prowadzacy prezentuje metody modelowania
form swobodnych opartych o krzywe i powierzchnie parametryczne oraz sposoby opracowania iimplementacji
algorytmow stuzacych do automatyzacji projektowania.

Student zapoznaje si¢ z tematyka przedmiotu zaczynajac od wykorzystania oprogramowania jako narzedzia do
modelowania geometrii trojwymiarowej. W dalszej czgséci kursu poznaje teoretyczne podstawy formalizacji tego procesu,
a nastgpnie opisywania go w postaci algorytméw. Rownolegle uczy si¢ ich implementacji w odpowiednim $rodowisku
programistycznym zintegrowanym z wykorzystywanym oprogramowaniem CAD.

Cwiczenia maja forme demonstracji krok-po-kroku uzupeionych prezentacjami wyjasniajacymi poruszane zagadnienia.
Student utrwala zdobyte kompetencje poprzez seri¢ zadan wykonywanych indywidualnie lub pod opieka prowadzacego,
ktore dodatkowo rozwijaja umiej¢tnos$¢ doboru odpowiednich technik do rozwigzywania réznorodnych problemow.
Wykonane zadania poddawane sg ocenie oraz dyskusji na temat adekwatnosci i efektywnosci przyjetych metod pracy.
Nadrzednym celem ¢wiczen jest nabycie przez studenta wiedzy oraz wyksztatcenie praktycznych umiejetnosci z zakresu
modelowania form swobodnych i projektowania obliczeniowego. Nacisk potozony jest na opanowanie dostepnych
narzgdzi i1 technik. Kluczowa kompetencja, ktéra nabywa student, jest samodzielno$¢ w formalizacji problemu
projektowego i doboru efektywnej metody jego rozwiazania.
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Efekti uczenia sii

wiedza

w01l Ma szczegdtowa wiedz¢ podbudowang zagadnieniami teoretycznymi | B.W1
na temat modelowania i automatyzacji w oprogramowaniu CAD,; B.W7

W02 Ma wiedze o podstawowych pojeciach z zakresu projektowania | B.W1
algorytmow i programowania; B.W7

umiejetnosci

uo1 Potrafi przeanalizowa¢ zagadnienia projektowe i zastosowaé | A.U8
odpowiednie techniki CAD do rozwigzywania indywidualnych | B.U4
probleméw projektowych;

uoz2 Stosuje modelowanie za pomoca krzywych i powierzchni | B.U5
parametrycznych w realizacji projektow architektonicznych; A.U10

uo3 Stosuje w podstawowym zakresie techniki programistyczne | B.U5
umozliwiajace modyfikacje standardowych funkcji programéw
CAD;

uo4 Potrafi zintegrowaé rézne techniki CAD w celu uzyskania narzedzi | B.U1
dostosowanych do potrzeb danego projektu;

uo5 Potrafi formalizowa¢ problem projektowy i projektowaé algorytmy | A.U13
shuzace do jego rozwigzania,

u0o6 Potrafi implementowa¢ algorytmy poprzez potok funkcyjny (data- | B.U5
flow) oraz w jezyku programowania;

kompetencje

spoleczne

KS01 Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole projektowym | A.S3
wykorzystujacym réznorodne techniki komputerowego
wspomagania projektowania architektonicznego;

KS02 Potrafi rozwigzywac¢ problemy w sposob systematyczny, kreatywny | A.S1
i nieszablonowy.

Tres$ci ksztalcenia

A. Historia rozwoju technik CAD
Powstanie i rozwdj technologii CAD. Charakterystyka poszczegdlnych rodzajéw oprogramowania wspomagajacego
projektowanie. Obszary projektowania, w ktorych stosuje sie narzedzia CAD. Metody wspomagania wybranych procesow
projektowych.

B. Wprowadzenie do modelowania form swobodnych
Przedstawienie oprogramowania CAD ze zintegrowanym $rodowiskiem do programowania. Wprowadzenie do zasad
pracy w programie, zapoznanie z interfejsem uzytkownika. Podstawy modelowania form tréjwymiarowych. Podstawowe
zagadnienia dotyczace krzywych i powierzchni parametrycznych.

C. Geometria
Geometria wektorowa, krzywe i powierzchnie parametryczne. Przestrzenie jedno i dwuwymiarowe. Matematyczne
podstawy definicji punktow, wektorow, krzywych i powierzchni parametrycznych. Definicje i metody przeksztatcen
obiektow geometrycznych.

D. Techniki modelowania algorytmicznego
Pojecie algorytmu. Zasady opracowywania algorytmow. Struktury danych. Obliczenia i operacje sterujgce przeplywem
danych w modelowaniu generatywnym. Omowienie wybranych jezykéw programowania dostepnych w popularnych
aplikacjach CAD. Wprowadzenie do wybranego j¢zyka programowania z uwzglednieniem jego gtéwnych cech i sktadni.

E. Programowanie za pomocg potokow funkcyjnych (data-flow)
Omoéwienie interfejsu i sposobu obstugi $rodowiska umozliwiajacego tworzenie skryptow automatyzujacych
projektowanie. Tworzenie skryptow w formie instruktazu krok-po-kroku. Opanowanie tworzenia ztozonych relacji
geometrycznych i zarzadzania nimi.

F. Programowanie w jg¢zyku programowania opartym o architektur¢ .NET lub innym skryptowym
Omowienie sktadni jezyka i zasad programowania. Sposob reprezentacji danych i ich manipulacji, kontrola przebiegu
programu, podstawy programowania obiektowego.

W ramach zaje¢ seminaryjnych studenci realizujg zadania dotyczgce wykorzystania modelowania form swobodnych
i algorytméw do rozwigzywania praktycznych probleméw. Zagadnienia dobierane sg tak by wymagaty zastosowania
szerokiej gamy metod tworzenia i manipulacji obiektami geometrycznymi i obejmowaty rdzne etapy i procesy zachodzgce
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w projektowaniu architektonicznym. Tematyka obejmuje zadania zwigzane z modelowaniem duzej ilosci danych takich
jak np. dane statystyczne i tworzenie na ich podstawie ztozonych wizualizacji trojwymiarowych. Poruszane sg podstawowe
probleméw modelowania dla potrzeb projektowania architektonicznego, takie jak konieczno$¢ zamiany form jedno-
i dwukrzywiznowych na ptaskie elementy (panele) umozliwiajace ich pdzniejsza realizacje w zgodzie ze standardowymi
procesami budowlanymi.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé

Cwiczenia komputerowe. W trakcie zaje¢ studenci nasladuja czynnoéci prezentowane przez prowadzacego, poznajaC
wybrane funkcje programu. Po nabyciu podstawowych umiej¢tno$ci pracy w omawianych programach student realizuje
proste ¢wiczenia i zadania. W trakcie pracy korzysta z korekt prowadzacego rozwiazujac problemy projektowe. Efekty
pracy sa omawiane na forum grupy tak by mozliwa byta wspolna dyskusja i przekazywanie wiedzy na temat sposobu
rozwigzywania indywidualnych problemow.

Cwiczenia uzupelniane sg prezentacjami, ktére stanowig krotkie przedstawienie teoretycznych podstaw omawianych
zagadnien. W trakcie zaje¢ student ma mozliwo$¢é korzystania z laboratorium komputerowego z zainstalowanym
niezbednym oprogramowaniem.

Metody sprawdzenia efektéw uczenia si¢

Student otrzymuje w trakcie kursow zadania do rozwiazania, ktore maja utrwali¢ poznany w czasie ¢wiczen materiat
1 wyksztalci¢ umiejetno$¢ samodzielnego rozwigzywania problemow.

Ocena koncowa sktada si¢ z wazone]j $redniej ocen czastkowych za prace domowe oraz oceny z koncowego testu
zaliczeniowego.

Metody sprawdzenia efektéw uczenia si

wiedza
W01, W02
umiejetnosci
U0l - U06
kompetencje
spoleczne
KS01, KS02

Test zaliczeniowy

Praca domowa — efekty realizacji ¢wiczeh

Praca domowa — efekty realizacji ¢wiczen

Literatura

Tedeschi A., AAD Algorithms-Aided Design, Parametric Strategies using Grasshopper, Le Penseur, Brienza 2014
Rhinoceros® modelling tools for designers Training Manual Level 1, Robert McNeel & Associates, 2019

Grasshopper Primer, http://grasshopperprimer.com/en/

Issa R., Essential Algorithms and Data Structures for Computational Design in Grasshopper, Robert McNeel & Associates,
2020

Issa R., Essential Guide to C# Scripting in Grasshopper, Robert McNeel & Associates, 2020

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 15 48 1,9
¢w. komputerowe 30
konsultacje 3

praca wlasna
Przygotowanie do zajec, 27 27 1,1
wykonanie pracy
zaliczeniowej,
przygotowanie do
sprawdzianow

RAZEM 75 3
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Jezyk obcy ASK1-U-Jo studia mgr 11-go | semestr 1
FOREIGN LANGUAGE st.
Formy zajec¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
¢wiczenia 30 pracy wiasnej obowiazkowy 2
studenta w godz.: Poziom:
18 Zaawansowany Egzamin:
Przedmioty nie
uzupelniajace
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich: 1,3

Jednostka prowadzaca przedmiot: Studium Jezykéw Obcych PW

Ogélny opis przedmiotu:
Osoba postugujaca si¢ jezykiem na poziomie B2+ rozumie obszerne specjalistyczne teksty w swojej dziedzinie oraz
specjalistyczne artykuly z innych dziedzin, w razie potrzeby z uzyciem stownika. Potrafi odczytac intencje autora oraz
dostrzec logike tekstu. Potrafi zrozumie¢ gtéwne zagadnienia wyktadow, przemowien i innych ztozonych form prezentacji
akademickich/zawodowych, identyfikujac postawy i opinie moéwcow.
Potrafi wyraza¢ si¢ jasno, z dobrym opanowaniem gramatyki, popetniajac okazjonalne bledy, ktére czasami sama
koryguje. Zna i stosuje rézne stopnie formalnosci wypowiedzi. Wyraza swoje opinie precyzyjnie i ptynnie, przedstawiajac
i reagujac przekonujaco na zlozong argumentacje. Nadgza za tokiem mys$lenia i uczestniczy w ozywionej dyskusji na
tematy ogodlne i specjalistyczne.Potrafi formutowaé przejrzyste i szczegétowe wypowiedzi pisemne, typu raport, esej, list
formalny, przestrzegajac konwencji gatunku. Stosuje spojng argumentacje w ztozonym tekscie, odpowiednio wyrdzniajac
glowne zagadnienia i ilustrujac je przyktadami.

Efekty uczenia si

wiedza

W01 Dysponuje odpowiednim zakresem stownictwa w sprawach zwigzanych ze | C.W4
swoja specjalnoscia, jak i z wigkszos$cia tematow ogdlnych.
Zna zasady gramatyczne, pozwalajace mu na formutowanie klarownych
wypowiedzi, stosowanie zdan ztozonych i argumentowanie.
Zna zasady przygotowania prezentacji dot. swojej specjalno$ci w oparciu
o ztozone teksty fachowe.

umiejetnosc

i

uo1 Potrafi sporzadzi¢ opis danych graficznych, opis procesu, streszczenie | C.U3
przeczytanych materiatow z zakresu swojej specjalnoéci, raport oraz | C.U5

opracowac slajdy do prezentacji multimedialnej.

Potrafi napisa¢ list motywacyjny z uzyciem stownictwa specjalistycznego
oraz prowadzi¢ korespondencj¢ przy uzyciu odpowiedniego rejestru
jezykowego. Potrafi okresli¢ wage 1 tres¢ wiadomosci, artykulow
i opracowan na tematy zawodowe, decydujac, czy warte Sa doktadniejszego
przeczytania. Rozumie diugie i ztozone teksty specjalistyczne. Rozumie
instrukcje techniczne dotyczace wlasnej specjalnosci. Potrafi zebraé
informacje, koncepcje i opinie z -wyspecjalizowanych zrédet w swojej
dziedzinie.

Potrafi stosowaé rozne strategie, prowadzgce do zrozumienia tekstu,
np. shuchanie w celu wyszukania najwazniejszych informacji, korzystajac ze
wskazowek wynikajacych z tredci.
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Potrafi zrozumie¢ gtéwne tre$ci wyktadow, prezentacji, raportow i rozmow
ztozonych pod wzgledem treéci, leksyki i struktury. Potrafi przedstawié
klarowne opisy i dokona¢ prezentacji dotyczacej tematyki specjalistycznej,
porzadkujac i rozwijajac poszczegélne zagadnienia i podajac istotne
szczegoly i przyklady. Potrafi wyraza¢ poglady i tworzy¢ argumenty.
Potrafi uczestniczy¢ w dyskusji grupowe;.

Potrafi wyglosi¢ formalng prezentacje na tematy ze swojej dziedziny.

kompetencj
e spoleczne

KS01 Jest $wiadom ré6znic kulturowych i wynikajacych z nich norm zachowania. | B.S1
Zna formy zwracania si¢ do klientow, kolegdw i przelozonych, publicznosci | B.S2
W czasie wystgpien publicznych zwigzanych z przysztg pracg zawodowa lub
naukows. Potrafi pracowa¢ samodzielnie i w grupie. Zna swoje ograniczenia
i rozumie potrzebe statego uczenia si¢ i podnoszenia swoich kwalifikacji.

SiOSObi Werifikac'ii wimienionich efektoOw uczenia sii:

wiedza
W01 Krétkie prace kontrolne na zajgciach
Test modutowy po kazdych 30 godzinach nauki
umiejetnosci
uo1 Prace domowe (pisemne i ustne)

Praca na zajeciach

kompetencje spoleczne
KS01 Wypowiedzi ustne

Kryteria zaliczenia: regularne uczg¢szczanie na zajgcie i aktywny udzial, uzyskanie pozytywnych ocen z testow
modutowych. Srednia ocen z testow modutowych stanowi 50% podstawy do wystawienia oceny koncowej na semestr, na
drugie 50% sktada si¢ $rednia ocen za zadania domowe, testy czastkowe i aktywnos¢ na zajeciach.

Obliczenie punktéow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
¢wiczenia 30 32 13
konsultacje 2

praca wlasna
Przygotowanie do zajec, 18 18 0,7

przygotowanie prac
domowych pisemnych i
ustnych, przygotowanie do
tesu

RAZEM 50 2
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Studia magisterskie 11-go stopnia

specjalnos¢ Architecture for Society of Knowledge

Semestr 2

Opisy przedmiotow
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Projekt eksperymentalny 2 ASK2-P-Ex2 studia mgr 1l1-go | semestr 2
EXPERIMENTAL DESIGN 11 st.
(projektowanie procesu)
Formy zajec: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
projekt 90 pracy wlasnej obowigzkowy 8
studenta w godz.: Poziom:
92 Zaawansowany Egzamin:
Grupa: nie
projektowanie arch /
urb
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 4,3

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zaje¢

Cel przedmiotu:

Projekt stuzy stworzeniu alternatywnej dla tradycyjnych studiow architektonicznych metodologii rozwigzywania
probleméw projektowych. Odbywa si¢ ono nie poprzez analizy i teoretyczne rozwazania koncepcyjne lecz dzigki
laboratorium projektowemu i prowadzonym w nim eksperymentom. Podobnie jak w obszarze nauk przyrodniczych
eksperyment przebiega w sekwencji: zatozenia, konstrukcja aparatu, obserwacja i pomiar, wnioski.

W realizacji eksperymentu wykorzystywana jest aparatura do cyfrowej fabrykacji, detektory, emitery sygnatéw oraz
komputery sterujgce procesem.

Ogolny opis przedmiotu:

Zatozeniem projektu jest zaprojektowanie procesu, ktory wplywajac na warunki uzytkowania lub warunki odbioru
zmystowego, pozwala ksztattowac przestrzen rozszerzona poprzez wykorzystanie urzadzen cyfrowych.

Studenci uczestniczg w dziataniach dotyczacych architektury informacyjnej, gdzie przedmiotem dziatan projektowych
staje si¢ nie obiekt przestrzenny lecz proces (powstawania, uzytkowania, destrukcji). Dzigki temu uzytkownik moze
ksztattowa¢ ostateczng forme przestrzeni, ktora powstaje jako wynikowa instrukcji architekta (program), zyczen
uzytkownika i wplywu warunkéow uzytkowania (parametryczne czynniki modyfikujace).

Metoda projektowa ksztalcona w trakcie zajg¢ jest integracja projektowania i programowania. Shuza temu narzedzia
pochodne edytorow architektonicznych (Grasshopper) i niezalezne srodowiska programistyczne (Processing).

Ksztalcone kompetencje
e Typologizacja i waloryzacja zadan projektowych;
e Ksztaltowanie metod projektowych i wyodrebniania zadan specjalistycznych;
e Programowanie;
e Algorytmizacja zadan przestrzennych;
e Ksztattowanie metod oceny wynikow eksperymentu;
e Tworzenie warunkow dla interakcji z uzytkownikiem.

Efekty uczenia si

wiedza

W01 Ma rozszerzong i pogiebiong szczegdtowa wiedze z zakresu teorii architektury | A.W1
i urbanistyki przydatna do formulowania i rozwigzywania ztozonych zadan | A.W2
z zakresu projektowania architektonicznego urbanistycznego oraz planowania | A.W3
przestrzennego;
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w02 Ma rozszerzong wiedze dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng do | B.W1
projektowania skomplikowanych obiektéw architektonicznych i ztozonych
zespoldw urbanistycznych;

Wo03 Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materialy budowlane stosowane przy | A.W8
rozwiazywaniu ztozonych zadafn inzynierskich w zakresu projektowania | B.W5
architektonicznego i urbanistycznego; B.W6

umiejetnosci

uo1 Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych wiasciwie dobranych | A.U9

zrodel, integrowaé uzyskane informacje, dokonywaé ich interpretacji, a takze | A.U8
wyciagaé wnioski;

uo2 Posiada umiejetno$¢ publicznej prezentacji koncepcji projektowych w zakresie | A.U10
architektury i urbanistyki, krytycznej oceny, dyskusji i logicznej argumentacji
oraz prowadzenia negocjacji;

uo3 posiada umiejetnos¢ wykonywania dokumentacji architektoniczno — budowlanej | A.U15
ztozonych ustrojow 1 elementow budynkéw w odpowiednich skalach
w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego;

uo4 Potrafi, przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich, integrowa¢ wiedze z zakresu | B.U2
roznych dziedzin nauki — m.in. historii architektury, historii sztuki, socjologii, | B.U3
planowania przestrzennego i innych oraz zastosowaé podejscie systemowe,
uwzgledniajace takze aspekty pozatechniczne;

kompetencje
spoleczne
KS01 Ma $wiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci | A.S4
inzynierskiej, w tym jej wplyw na $rodowisko przyrodnicze i kulturowe
i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje w srodowisku
KS02 Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy; A.S1
KS03 jest zdolny do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej postawy | A.S2

i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw w ramach projektu | B.S1
eksperymentalnego, w szczegélnosci przy uzyciu technik informacyjnych
i parametrycznych, jak rowniez sprostania warunkom zwigzanym z publicznymi
wystapieniami czy prezentacjami.

Tres$ci ksztalcenia

Tre$¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia si¢ w kolejnych latach stanowiac tto dla ksztalcenia opisanych wyzej
kompetencji.

Przyktadowy projekt dotyczy budowy pawilonu umozliwiajacego prowadzenie eksperymentéw w skali 1:1. Zbudowany
z plyt drewnianych prostopadtos$cian staje si¢ podstawg ksztaltowania wngtrza o formie rzezbionej przez chmurg
potencjalnych aktywno$ci (rejestrowang za pomocg zdje¢ poklatkowych). Uzyskany tg droga ksztatt podlega obrobce w
srodowisku modelera, a nastepnie zostaje pocigty na przekroje i przygotowany do wytworzenia ze styropiany cigtego
maszyng sterowang numerycznie.

Wnetrze stuzy do zbierania sygnatow optycznych (ksztatt cienia) i ich przetwarzaniu na sygnaty akustyczne. Cato$¢
procesu dziatania stanowi przedmiot ksztalcenia — studenci programuja zachowania oraz ,,stroja” aparat do dziatania.
Whioski  zbierane w trakcie uzytkowania pawilonu dostarczaja materialu  do  kolejnych  dziatan
projektowania/programowania przestrzeni.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:

Projekt - laboratorium, obowigzkowy;

Realizowany w systemie blokowym — dwutygodniowa praca ciagla z wytaczeniem innych zajec;

Dziatajaca rownolegle platforma e-learning stanowigca magazyn zasobow kursu i narzedzie komunikacyjne;
Praca grupowa w zespotach zadaniowych;

Laboratorium — ksztaltowanie kontekstu eksperymentalnego;

Praca indywidualna ze Zrodtami, analizy, prezentacja;

Praca w obszarach wielu dyscyplin: projektowanie, programowanie, rejestracja i publikacja wynikéw w formie ciagtej,
komponowanie sktadnikow muzycznych, produkcja i montaz elementow;

Dyskusja grupowa;

Ocena zespotu prowadzacych, ocena wzajemna, ocena recenzentow.
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Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza

W01 - W03 Projekt/eksperyment: codzienne prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie
zewngtrznych recenzentdéw, testy uzytkowe pawilonu na wystawie, opinie go$ci, wideo
prezentacja publikowana w sieci, publikacja eseju, algorytmy oceniajace aktywnos$¢ (w ramach
platformy e-learning), ocena prowadzacych na podstawie notatek dot. aktywnos$ci w pracy
indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych;

umiejetnosci

u01 - Uo4 Projekt/eksperyment: codzienne prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie
zewnetrznych recenzentow, testy uzytkowe pawilonu na wystawie, opinie gosci, wideo
prezentacja publikowana w sieci, publikacja eseju, algorytmy oceniajace aktywnos¢ (w ramach
platformy e-learning), ocena prowadzacych na podstawie notatek dot. aktywnos$ci w pracy
indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych;

kompetencje

spoleczne

KSO01 - KS03 Projekt/eksperyment: codzienne prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie
zewngtrznych recenzentdéw, testy uzytkowe pawilonu na wystawie, opinie gosci, wideo
prezentacja publikowana w sieci, publikacja eseju, algorytmy oceniajace aktywnos$¢ (w ramach
platformy e-learning), ocena prowadzacych na podstawie notatek dot. aktywno$ci w pracy
indywidualnej, grupowej i w relacjach interpersonalnych.

Literatura:

Alexander, Christopher. “Notes on the Synthesis of Form”, Harvard 1964.

Bateson, Gregory. ,,Steps to an ecology of mind” Chicago, 1972.

Cook, Peter ,,Archigram” Princeton Architectural Press, 1999.

Cook, Peter ,,Experimental Architecture” London, 1970.

Gibson, James Jerome. “The perception of the visual world” Mifflin, 1950.

Holland, John H. ,,Adaptation in Natural and Artificial Systems” Boston: MIT Press, 1992.

Iwamoto, Lisa. “Digital Fabrications. Architectural and Material Techniques” New York, 2009.
Kolarevic, Branko. Maklavi A. M. ,,Performative Architecture — Beyond Instrumentality” New York, 2005.
Leach, Neil. “Rethinking Architecture” London, 1997.

Mandelbrot Benoit. B. “The fractal geometry of nature” San Francisco, 1982.

Mitchell, William J. “City of bits: space, place and the Infobahn” MIT Press, 1996.

Mitchell, William J. “Me++. The Cyborg Self and Networked City” MIT Press, 2004.

Mitchell, William J. “Placing Words. Symbols Space and the City” MIT Press, 2005.

Norberg-Schulz, Christian. ,,Intensions in Architecture” MIT Press, 1968.

Saggio, Antonino. ,,The IT Revolution in Architecture. Thoughts on a paradigm shift” New York, 2010.
Sakamoto, Tomoko (red), i in. “Verb Natures” Actar’s boogazine vol.5, Barcelona, 20086.

Obliczenie punktéow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
Cwiczenia projektowe 90 108 4.3
Udzial w wystawie 10

organizowanej wspalnie

z prowadzacymi,

w prezentacji projektu oraz
w koficowym oméwieniu

konsultacje 8
praca wlasna
kwerenda zrodet 8, nauka 92 92 3,7

technik programistycznych
12, opracowanie koncepcji
projektowej 50, prace
dotyczace montazu
stanowiska
eksperymentalnego,
cyfrowej fabrykacji i
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testow 12, przygotowanie
ekspozycji oraz materiatow
towarzyszacych na
wystawe 10

RAZEM

200
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalno$¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Urbanistyka Spoteczenstwa Wiedzy | ASK2-P-Up studia mgr 11-go semestr 2
URBAN PLANNING FOR st.
SOCIETY OF KNOWLEDGE
Formy zajec¢: Liczba Wymagany naktad Status: Punkty ECTS:
godzin/sem. pracy wilasnej studenta | obowigzkowy 5
wyklad 15 w godz.: Poziom: —
pryojekt 45 55g Zaawansowany Egz:ilgun.
Grupa: projektowania
arch /urb
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 2,8

Efekty uczenia si¢ i Sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Po ukonczeniu kursu studenci posiadaja wiedz¢ o zasadach projektowania urbanistycznego w réznych skalach, ze
szczegolnym uwzglednieniem roli przeptywu informacji pomigdzy réznymi zaangazowanymi w proces planistyczny
aktorami. Potrafig projektowaé struktury miejskie z uwzglednieniem zasad zroOwnowazonego rozwoju i potrzeb
zmieniajacego si¢ klimatu. Analizuja i oceniaja konsekwencje stosowanych rozwigzan urbanistycznych dla ksztattowania
procesOw rozwoju oraz powigzan migdzy osrodkami miejskimi w skali regionu, a takze powigzan w ramach o$rodka
miejskiego i dzielnicy. Analizujg oraz stosuja w projekcie rezultaty analiz dotyczacych charakterystyki struktur miejskich
wiasciwych dla danego miejsca, z uwzglednieniem roli poszczegodlnych elementdw struktury w catosci organizmu
miejskiego. Projektuja strategic implementacji projektu z uwzglednieniem udzialu mieszkancow.

Ogolny opis przedmiotu:

Projekt dla obszaru centralnego miasta uwzgledniajacy  przeksztalcenia  zdegradowanych  terendow
poprzemystowych/mieszkaniowych. Wymagana jest analiza uwarunkowan i powigzan zewnetrznych w skali regionu
i miasta, szczegblnie w obszarze transportu, demografii i aktywnosci mieszkancow oraz uwarunkowan przyrodniczych.
W zakres opracowania wchodzg: analiza stanu zagospodarowania przestrzennego obszaru opracowania wraz z analizg
powigzan zewngetrznych, analiza struktury morfologicznej i sposobu funkcjonowania obecnie oraz z uwzglgdnieniem
przewidywanych przeksztalcen obszaru w oparciu o zalozenia wypracowane z wykorzystaniem metodologii SWOT,
koncepcja przeksztatcen struktury przestrzennej obszaru i jego powigzan zewnetrznych, zapis koncepcji w formie rysunku
miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego i wyciagu z ustalen uchwaty Rady Miasta o uchwaleniu planu.
Wymagane jest ponadto opracowanie propozycji scenariusza implementacji projektu z uwzglednieniem udziatu
spotecznego w jego realizacji - dla cato$ci obszaru lub wybranych fragmentdéw, w zalezno$ci od przedstawionej koncepcji.
Wyktad stanowi uzupehienie projektu stuzac wyjasnieniu zagadnien zwigzanych z prowadzeniem procesu projektowania
i implementacji projektu w sposob zaktadajacy udziat obecnych i potencjalnych przysztych uzytkownikéw obszaru, ze
szczegolnym zwrdceniem uwagi na zachodzace W ramach procesu formy przeptywu informacji oraz mozliwe sposoby
zastosowania technologii informacyjnych w ramach procesu.

Efekty uczenia sie:

wiedza

Wwo1 Ma podbudowana teoretycznie szczegétowa wiedz¢ dotyczaca | A.W2
projektowania urbanistycznego w obszarach centralnych miasta, w tym
wymagajacych rewitalizacji,

W02 Ma wiedz¢ o prowadzeniu procesu planistycznego z udziatem spotecznym; | A.W3

AW4

w03 Ma wiedzg o wykorzystaniu metod komunikacji cyfrowej dla partycypacji | A.W5
spolecznej w planowaniu przestrzennym,;

umiejetnosci
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uo1 Potrafi w atrakcyjny i zrozumiaty sposéb komunikowa¢ idee projektowe | A.U10
oraz prezentowa¢ wykonane analizy;

uo02 Potrafi analizowa¢ i modelowaé obecne i przyszte procesy wiasciwe dla | A.U5
obszaru opracowania oraz w skali miasta i regionu;

uo3 Potrafi zaproponowac¢ strategi¢ wdrozenia proponowanej koncepcji oraz jej | A.U12
opracowania z udzialem spotecznym, A.U15

uo4 Potrafi opracowa¢ projekt miejscowego planu zagospodarowania | A.U2
przestrzennego zgodnie z obowigzujacymi regulacjami prawnymi; A.U3

kompetencje

spoleczne

KS01 Potrafi wspotdziata i pracowaé w grupie petnigc rdzne role; A.S3

KS02 Potrafi dziata¢ i mys$le¢ w spos6b kreatywny. A.S1

Tresci ksztalcenia

Wyktad: Teoria planowania komunikacyjnego a racjonalizm komunikacyjny. Klasyfikacja partycypacji spoleczne;j.
Analiza sytuacji konfliktu. Studium przypadkow: Budowa s$rodowiska partycypacyjnego. Planowanie jako proces
informacyjny. Dyrektywa INSPIRE. Zrédto informacji jako wezet komunikacji sieciowej. Zbieranie informacji o miejscu
jako proces edukacji i budowania zaufania spolecznego. Wykorzystanie IT dla budowania bazy wiedzy z udziatem
mieszkancéw. Metody i techniki partycypacji — podstawy komunikacji spotecznej. Studium przypadkow: metody
komunikacji. Typologia partycypacji sieciowej. Mozliwos$ci i ograniczenia zastosowania komunikacji cyfrowej w procesie
planowania. Metody komunikacji w planowaniu — tekst i rysunek, rysunki analiz, prezentacje jako techniki uzupetiajace
przekaz planistyczny. Rdzne sposoby zapisu planu, w tym: zoning, form-based codes, plan regulacyjny. Warsztatowe
metody partycypacji: pattern language, Planning for Real, charette, etc. Panel dyskusyjny — warsztaty wykorzystujace
metode okreslania priorytetow. Mozliwosci realizacji warsztatOw w systemie zdalnym oraz z wykorzystaniem Augmented
Reality. Przepisy regulujace zagadnienia partycypacji spotecznej w ujgciu porownawczym. Metody partycypacji
spotecznej w planowaniu — przyktady. Analiza metod pod katem przebiegu procesu i stosowanych technik pracy.
Przyktadowe scenariusze procesu dla réznych zastosowan planistycznych. Analiza metod tworzenia przestrzeni
publicznych akceptowanych przez uzytkownikow.

Projekt dla obszaru centralnego miasta uwzgledniajacy  przeksztalcenia  zdegradowanych  terendéw
poprzemystowych/mieszkaniowych: Analiza uwarunkowan i1 powigzan zewngtrznych w skali regionu i1 miasta,
w nastepujgcych obszarach: transport, demografia, aktywnosci mieszkancoéw (w oparciu 0 dane GUS) oraz uwarunkowan
przyrodniczych. Analiza stanu zagospodarowania przestrzennego obszaru opracowania - inwentaryzacja urbanistyczna.
Analiza powigzan zewnetrznych z obszarami sasiednimi. Analiza struktury morfologicznej z uwzglednieniem
uwarunkowan historycznych rozwoju obszaru i charakterystyki terenéw zabudowanych i obszaréw przestrzeni
publicznych. Analiza sposobu funkcjonowania obszaru, w tym: uwarunkowan transportowych, uktadu socjometrycznego,
uwarunkowan spotecznych, struktury wtasnosci, uwarunkowan srodowiskowych, etc. Zastosowanie metodologii SWOT
dla wypracowania zatozen koncepcji przeksztalcen obszaru z uwzglednieniem zebranych danych. Opracowanie modeli
przysztego funkcjonowania oraz koncepcji przeksztatcen struktury przestrzennej obszaru i jego powigzan zewnetrznych.
Zapis koncepcji w formie rysunku miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego i wyciggu z ustalen uchwaty
Rady Miasta o uchwaleniu planu. Opracowanie propozycji scenariusza implementacji projektu z uwzglednieniem udziatu
spotecznego w jego realizacji - dla cato$ci obszaru lub wybranych fragmentéw, w zalezno$ci od przedstawionej koncepcji.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:

Wyktad obowigzkowy w czgéci realizowane za posrednictwem platformy e-learningowej, cykl 14 tygodni.

Dziatajaca rownolegle platforma e-learning jako magazyn tresci kursu i narzedzie komunikacyjne.

Zajecia projektowe o charakterze warsztatowym Iub konsultacji projektowych w grupach. Publiczna prezentacja
i omOwienie postgpOw pracy na etapie zakonczenia poszczegolnych faz projektu: analizy powigzan zewnetrznych, analizy
uwarunkowan wewngtrznych obszaru, przeglad rozwigzan projektowych, przeglad rozwigzan w zakresie strategii
wdrazania projektu, publiczna prezentacja i ocena finalna. Wycieczki studialne.

Metodi SEraWdzenia efektow uczenia sii

wiedza

W_01 Projekt: cze$¢ analityczna oraz koncepcja

W_02 Wyklady — kolokwium zaliczajace, projekt — czg$¢ dotyczaca strategii prowadzenia procesu
W_03 Wyktady — kolokwium zaliczajace, projekt — czes$¢ dotyczaca strategii prowadzenia procesu
umiejetnosci

U 01 Projekt — sposob prezentacji, prezentacje publiczne w trakcie semestru
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u_02 Projekt — czes¢ analityczna, analiza SWOT
U _03 Projekt — cze$¢ dotyczaca strategii prowadzenia procesu
U 04 Projekt — rysunek oraz wyciag z ustalen miejscowego planu zagospodarowania przestrzennego
kompetencje
spoleczne
KS_01 Projekt — praca w grupie, ocena w oparciu o obserwacje prowadzacego pracy podczas zajeé
w formie warsztatowej
KS_02 Projekt — walor koncepcyjny, ocena pracy warsztatowej: klauzury projektowe
Literatura
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Waldheim Ch. Ed.: The Landscape Urbanism Reader, Princeton Architectural Press, New York, 2006
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Zardini M., Schivelbusch W. Eds.; Sense of the City: An Alternate Approach to Urbanism, Lars Miiller Publishers, Baden

Switzerland, 2006

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis

godziny kontaktowe

suma

ECTS

Cwiczenia projektowe

45

wyktad

15

Udzial w wystawie
organizowanej wspolnie

z prowadzacymi,

w prezentacji projektu oraz
w koncowym omoéwieniu

6

konsultacje

4

70

2,8

praca wlasna

przygotowanie do wyktadu
1 godzinax7 (lektura
zadanych tekstow),
przygotowanie do
kolokwium zaliczeniowego
-5,

inwentaryzacja 10,
opracowanie czgsci
analitycznej 10,
opracowanie koncepcji
projektowej wraz z
zatozeniami 12,
opracowanie projektu
m.p.z.p. (rysunek oraz
wyciag z ustalen) 10,
opracowanie czgsci
strategicznej 3

55

55

2,2

RAZEM

125
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

NAZWA PRZEDMIOTU KOD studia mgr 11-go semestr
PROCESY INFORMACYJNE W ASK2-P-Ch st. 2
OCHRONIE DZIEDZICTWA
Formy zajeé: Liczba godz./semestr | Wymagany naktad | Status: obowigzkowy Punkty
wyklad 15 pracy wilasnej Poziom: podstawowy ECTS:
projekt 60 studenta w godz.: | Grupa przedmiotow: 6

63 Projektowanie -
semestr letni Je;z;fk: polski Egznairenm:

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:

— Zapoznanie studentow z zastosowaniem nowoczesnych metod modelowania i zarzadzania wiedzg w ochronie
dziedzictwa architektonicznego i konserwacji, modernizacji i uzupetniania zabytkowych struktur z uwzglednieniem
ochrony ich warto$ci zabytkowych i adaptacji do nowych funkc;ji;

— Przygotowanie absolwenta Wydziatu Architektury do pracy w $rodowisku cyfrowego obiegu informacji i wspotpracy
ze specjalistami w kontekscie problematyki Digital Humanities.

Ogélny opis przedmiotu:

Rola nowych technik zarzadzania informacja w ochronie i przeksztalcaniu historycznych obiektow, zespotow i miast
rosnie. Nowe narzedzia stosowane na co dzien w warsztacie architekta znajduja zastosowanie i w tym obszarze. Praca ta
wymaga takze specyficznego dialogu interdyscyplinarnego pomiedzy architektami, historykami, historykami sztuki,
konserwatorami i informatykami. Szczegdlna role w procesie projektowania petni faza studialna, polegajaca na zebraniu
i odpowiednim uporzadkowaniu informacji o wartosciach historycznych obiektu / obiektow, ze szczegdlnym
uwzglednieniem szczegdtowej waloryzacji, wykonanej na potrzeby konkretnego zadania projektowego.

Przedmiot prowadzony jest w formie wyktadow audytoryjnych i ¢wiczen projektowych. Zajecia projektowe prowadzone
w trybie warsztatowym zapewniajg state uczestnictwo calej grupy ¢wiczeniowej W przegladach zaawansowania prac,
dyskusji i krytycznych ocenach kolejnych, wykonywanych przez studentéw sekwencji zadania projektowego. Gtowna
cze$¢ zadania polega na stworzeniu modelu obiektu, bgdacego no$nikiem informacji o jego waloryzacji oraz narzg¢dziem
projektowym. Podczas tych dzialan dokonywane sa podstawowe rekonstrukcje, ktore konfrontowane sa z proponowanymi
uzupelnieniami i adaptacjami, mozliwie niewielkiej skali. Eksplorowany jest potencjat symulacyjny modelu cyfrowego
w kontek$cie oceny wartosci koncepcji uzupetien / adaptacji i koniecznosci zachowania / uwypuklenia wartosci
kulturowych obiektu.

Efekty uczenia si

Wiedza

W01 Zna i rozumie zaawansowane metody analiz, cyfrowe narzedzia, techniki | A.W6
i materialy niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych w zakresie
projektowania konserwatorskiego, ze szczegoélnym  uwzglednieniem
wspotpracy ze specjalistami z dziedziny historii i historii sztuki;

W02 Zna i rozumie podstawowe metody i techniki konserwacji, modernizacji | AW7
i uzupetniania zabytkowych struktur;

W03 Zna i rozumie  interdyscyplinarny  charakter  projektowania | A.W8
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe integracji wiedzy
z innych dziedzin, a takze jej zastosowania w procesie projektowania we
wspétpracy ze specjalistami z tych dziedzin ze szczegélnym
uwzglednieniem wspolpracy ze specjalistami z dziedziny historii i historii
sztuki;
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w04 Zna i rozumie wspolczesne metody gromadzenia informacji i zarzadzania | B.W8
wiedzg o dziedzictwie architektonicznym ze szczegdlnym uwzglgdnieniem
problematyki Digital Humanities;

umiejetnosci

uo1 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy stanu istniejacego oraz zgromadzi¢ | A.U4
i zinterpretowac¢ informacje dotyczgce obiektu o warto$ci kulturowej;

uo2 Potrafi opracowa¢ koncepcje projektowg przeksztatcen — struktury | A.U6
architektoniczno-urbanistycznej 0 wartosciach kulturowych

z uwzglednieniem ochrony tych wartosci z wykorzystaniem cyfrowego
modelu obiektu jako narzedzia gromadzenia wiedzy i tworzenia koncepcji;

uo3 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu jego realizacji | A.U7
w zakresie uzupelien struktur architektonicznych o wartosciach
kulturowych w cyfrowym srodowisku projektowym;

uo4 Potrafi uzywa¢ narzedzi cyfrowych do integrowania zaawansowanej wiedzy | B.U1
z zakresu roznych obszaréw nauki m.in. historii, historii architektury,
historii sztuki, archeologii, ochrony débr kultury podczas rozwigzywania
ztozonych zadan inzynierskich; potrafi korzysta¢ z mozliwosci oferowanych
przez cyfrowe srodowisko modelowania,;

uo5 potrafi dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektow i skutkow | B.U2
dziatalnosci projektowej architekta;

kompetencje
spoleczne

S01 Jest gotow do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie $rodowiska | A.S4
przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa
regionu, kraju i Europy;

S02§ Jest gotdow do przyjecia konstruktywnej krytyki i uwzglednienia jej | B.S2
w dziataniach projektowych, ma §wiadomos$¢ znaczenia i wptywu uzywanych
narzedzi, w tym cyfrowego srodowiska modelowania, na proces ewaluacji
projektu.

Tresci ksztalcenia
wyktad /15 godz. obejmuje nastepujaca tematyke:

Pojecia i definicje: zabytek a dziedzictwo, dobra kultury wspotczesnej; kategorie zabiegow konserwatorskich
i postepowania z zabytkami; ewolucja teorii konserwatorskiej w Europie i w Polsce; uwarunkowania spoteczne
i gospodarcze ochrony, zmiany paradygmatu zabytku a najnowsze tendencje w postepowaniu z zabytkami;

Zrodta wiedzy o zabytkach; badania historyczne i architektoniczno-konserwatorskie, ze szczegdlnym uwzglednieniem
zastosowania technik cyfrowych w zapisie wiedzy oraz mozliwo$ci pozyskiwania informacji ze zrodet cyfrowych;
Znaczenie technik cyfrowego modelowania i zapisu informacji w archeologii, problematyka Virtual Archaeology;
Rola i mozliwos$ci narzedzi cyfrowych w wartosciowaniu strukturalne dziedzictwa architektonicznego, rola modelu
wirtualnego jako no$nika informacji i narzedzia do formutowania wnioskow dotyczacych dopuszczalnych granic
ingerencji i zakresu przeksztatcen modernizacyjno-adaptacyjnych;

Wirtualne rekonstrukcje w dziedzictwie architektonicznym jako narzedzia badawcze, projektowe i popularyzatorskie.
Problematyka przekazu wizualnego jako sposobu kodowania informacji o dziedzictwie. Dobre praktyki w dziatania
rekonstrukcyjnych (London Charter);

Zaawansowane zarzadzanie informacja o dziedzictwie: standardy, ontologie, wymiennosci informacji;

Zapis informacji o wartosciach zabytkowych oraz mozliwosci waloryzacji konserwatorskiej w systemach BIM.
Problematyka Historic-BIM (H-BIM) jako narzedzia wspolpracy migdzybranzowej oraz sposobu zapisu informacji
0 zabytkach;

Problematyka zastosowania technologii cyfrowych we wspolpracy interdyscyplinarnej ze szczegdlnym
uwzglednieniem dyscyplin humanistycznych — Digital Humanities.

¢wiczenia projektowe/60 godz.

T

ematem C¢wiczen projektowych sa niewielkie uzupelnienia / adaptacje historycznego obiektu obejmujgce jego

modernizacje i dostosowanie do wspdtczesnych standardow technicznych i potrzeb uzytkowych przy zachowaniu wartosci
zabytkowych. Podstawg odejmowanych dziatan — rekonstrukcji mozliwych faz oraz ewaluacji proponowanych rozwigzan
projektowych jest odpowiednio skonfigurowane cyfrowe srodowisko dziatan, ktérego centralny element stanowi cyfrowy
model obiektu stanowigcy zbidr informacji o jego wartosciach przestrzennych, wzbogaconych o informacje o warto$ciach
historycznych, kulturowych i artystycznych, stanowiacych o jego zabytkowym charakterze. Cwiczenia realizowane sa
w Kolejnych sekwencjach problemowych obejmujgcych:
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badania historyczne (w tym kwerenda Zrodet i stworzenie w podstawowym zakresie bazy wiedzy o obiekcie); analizy
stanu istniejacego: stopnia autentyzmu i integralno$ci, warto$ci kulturowych, stanu technicznego zabudowy;
gromadzenie danych przestrzennych i budowa cyfrowego modelu obiektu jako §rodowiska dziatan projektowych,
nasycenie modelu informacja, w tym waloryzacja konserwatorska, budowa mozliwych rekonstrukcji, o ile beda
potrzebne w procesie projektowym;

formutowanie idei koncepcji niewielkiej ingerencji / uzupetnienia i zatozen wyjsciowych do projektu integrujacych
ochrong warto$ci kulturowych z odpowiadajacymi wspotczesnym wymogom cechami architektonicznymi i potrzebami
uzytkowymi; dopuszczalne granice i formy przeksztalcen wraz z ich wizualizacja przy uzyciu zbudowanego modelu;
wizualizacja i ewaluacja proponowanych rozwigzan przygotowanych w grupach, dyskusja nad wyborem optymalnego
sposobu przeksztatcen;

opracowanie wybranego docelowego sposobu przeksztatcen, budowa docelowego cyfrowego modelu bedacego
narzg¢dziem do ewaluacji projektu, w tym oceny zakresu ochrony wartosci zabytkowych.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

rozszerzone studia wiasne problematyki wyktadéw jako podstawy teoretycznej ¢wiczen projektowych;

kwerendy dostepnych informacji;

wykonanie modelu cyfrowego obiektu przy uzyciu dostepnych technologii (scanning laserowy, SfM, techniki mieszane
typu Flexijet);

korekty projektowe w srodowisku cyfrowym;

prezentacje wynikow kolejnych sekwencji problemowych i ich ewaluacja przy uzyciu zbudowanego $rodowiska
cyfrowego;

omoéwienie wynikow prac calej grupy w postaci wykonanego modelu wybranej koncepcji.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

Wiedza
W01 - W04 Sprawdzian pisemny wiedzy z wyktadow
umiejetnosci
uo1 Prezentacja na zajg¢ciach
uo02, U03 prezentacja, ocena projektu
uo4 ewaluacja koncepcji projektowych, ocena projektu grupowego
uo5 Prezentacja na zajg¢ciach
kompetencje spoleczne
KS01, KS02 ocena aktywno$ci na zajeciach projektowych
Literatura

Literatura podstawowa:

Fitch James Marston, Historic preservation. Curatorial Management of the Built World, The University Press of
Virginia, 1998.

Modern questions of conservatory theory in Poland, collective work edited by B. Szmygin, Warsaw-Lublin 2009.
Bentkowska-Kafel, Anna, and Lindsay W. MacDonald. Digital Techniques for Documenting and Preserving Cultural
Heritage. Kalamazoo: Arc Humanities Press, 2017.

MacDonald, Lindsay W. Digital Heritage: Applying Digital Imaging to Cultural Heritage. 2006.

Bentkowska-Kafel, Anna, Hugh Denard, and Drew Baker. Paradata and Transparency in Virtual Heritage. 2016.
Kuroczynski, Piotr, Mieke Pfarr-Harfst, and Sander Miinster. Der Modelle Tugend 2.0 Digitale 3D-Rekonstruktion Als
Virtueller Raum Der Architekturhistorischen Forschung. 2019.

ICOMOS, “International Charters for the Conservation and Restoration of Monuments and Sites - Summary,” no. 0,
p. 53, 2004.

Literatura uzupehiajaca:

M. Saldan, “An Integrated Approach to the Procedural Modeling of Ancient Cities and Buildings,” vol. 30, no. June,
2015.

J. Styk and S. Wrona, Eds., Informacyjne $srodowisko rekonstrukcji - przedlokacyjna struktura osadnicza w Puttusku
w XI-XIV wieku. Warszawa: Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, 2015.
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S. Haegler, P. Miiller, and L. Van Gool, “Procedural Modeling for Digital Cultural Heritage,” EURASIP J. Image

Video Process., vol. 2009, no. January 2009, pp. 1-11, 2009.

— A. Ippolito, “Handbook of Research on Emerging Technologies for Architectural and Archaeological Heritage,” IGI
Glob., vol. i, p. 5225, 2017.

— S. Dritsas and K. Shua Yeo, “Undrawable Architecture: Heritage Buildings and Digital Tectonic,” Archit. Des. —
Comput., vol. 83, no. 2, pp. 114-117, 2011.

— Nick Crofts, S. Stead, M. Stiff, and Martin Doerr, “Definition of the CIDOC Conceptual Reference Model Version

4.2,” no. June, 2005.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
Cwiczenia projektowe 60 87 3,5
wyktad 15

Udzial w wystawie 6

organizowanej wspolnie

z prowadzacymi,

W prezentacji projektu oraz
w koncowym omowieniu

konsultacje 6

praca wilasna
przygotowanie prac do 63 63 2,5
korekt projektowych,

studia wiasne,
przygotowanie do
przegladow, zbieranie
informacji do
projektowania,
przygotowanie modelu
wirtualnego na wystawe,
przygotowanie do
zaliczenia wyktadow

RAZEM 150 6
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Ergonomia ASK2-KH-Er studia mgr 11- | semestr 2
go st.
Formy zajec¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad Status: Punkty
wyklad 10 pracy wilasnej studenta | obowiazkowy ECTS:
w godzin: Poziom: 1
13 Zaawansowany —
Kontekst: teoria / Egza_mm.
o nie
historia
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 0,5

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:
Poznanie zasad ergonomii cztowieka bedacych elementem warsztatu architektek w procesie projektowania.

Ogélny opis przedmiotu:

Wyktad obowiazkowy omawiajacy zagadnienia zwigzane ergonomia czlowiecka w kontekscie projektowania obiektow
architektonicznych. Przedmiot zostal podzielny na 5 wyktadoéw, ktore dotyczag roznych obszaré6w projektowania
zwigzanego z ergonomia czlowieka.

Efekty uczenia si

wiedza

W01 Ma poglebiong wiedze dotyczaca projektowania architektonicznego o réznym | A.W1
stopniu ztozonosci;

W02 Ma szczegdtowa wiedze dotyczacg projektowania uniwersalnego, w tym ide¢ | A.W5

projektowania przestrzeni i budynkow dostepnych dla wszystkich
uzytkownikdw, w szczegélnosci dla o0s6b z niepelnosprawnoscia
w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym oraz zasad
ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezb¢dne do zapewniania petniej
funkcjonalno$ci projektowanej przestrzeni i obiektow dla wszystkich
uzytkownikow, w szczegolnosei dla 0sdb niepelnosprawnych;

W03 Zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego | A.W8
1 urbanistycznego oraz potrzebg integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze
jej zastosowania w procesie projektowania we wspotpracy ze specjalistami
z tych dziedzin;

umiejetnosci

uo1 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu jej realizacji | A.U7
w zakresie modernizacji 1 uzupelnienia struktur architektoniczno-
urbanistycznych;

uo2 Potrafi mys$le¢ w sposob tworczy 1 dziataé, uwzgledniajac zlozone | A.U8
i wieloaspektowe uwarunkowania dziatalno$ci projektowej;

uo3 Ma umiejetnos¢ integrowac informacje pozyskane z réznych zrodet, dokona¢ | A.U9
ich interpretacji i krytycznej, szczegbtowej analizy oraz wyciagnigcia z nich
wnioskow;,

uo4 Ma umiejetno$¢ wdrozy¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego | A.U15
w architekturze, urbanistyczne i planowaniu przestrzennym;

kompetencje

spoleczne
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KS01 Jest gotow do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, tworczej | A.S1
postawy i samodzielnego mys$lenia w celu rozwigzania skomplikowanych
probleméw projektowych.

Tresci ksztalcenia

Tre$¢ wyktadow zostanie podzielona na 10 godzin / 5 wykladéw po 2 godziny.

Wyktad 1. Podstawowe zagadnienia zwigzane z ergonomia cztowieka. Ergonomia mezczyzny, ergonomia kobiety,
ergonomia dziecka.

Wyktad 2. Zagadnienia zwigzane z ergonomia miejsca zamieszkania. Od skali matej architektury po elementy wyposazenia
wnetrza mieszkalnego — kuchni, tazienki, miejsca wypoczynku, miejsca do spania.

Wyktad 3. Ergonomia miejsca pracy. Zagadnienia zwigzane z komfortem i bezpieczenstwem pracy.

Wyktad 4. Zagadnienia ergonomiczne obiektow publicznych, osrodkéw zdrowia, przedszkoli, szkot itp.

Wyktad 5. Projektowanie uniwersalne. Podstawowe zaganiania zwigzane z projektowaniem dla osob niepetnosprawnych.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Metody nauczania, formy prowadzenia zajgé: wiedza przekazywana jest podczas wykladoéw, opartych o elementy
teoretyczne i liczne przyktady konkretnych rozwigzan architektonicznych. Pozostawia si¢ mozliwos$¢ pytan ze strony
studentow.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza

W01 - W03 Udzial w dyskusji, pisemne zaliczenie przedmiotu
umiejetnosci

U0l - Uo4 Udziat w dyskusji, pisemne zaliczenie przedmiotu

kompetencje spoleczne
KS01 Udzial w dyskusji, pisemne zaliczenie przedmiotu

Literatura

Batogowski A., Malinowski A., Ergonomia dla kazdego, 1997 Poznan, Sorus.

Batogowski A., Podstawy ergonomii, Olsztyn 1998.

Bloomer K.C. and C.W. Moore, Body, memory, and architecture, 1977 New Haven: Yale University Press. xii, 147 p.
Chardin T.d., Czlowiek, 1984 Warszawa: IW PAX

Gorski (red) Projektowanie stanowisk pracy dla osob nieoprawnych, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,
Warszaw 2002

Kurytowicz E., P. Johnni, and C. Thuresson, Projektowanie uniwersalne. Sztokholm miasto dla wszystkich, wydanie
pierwsze ed. 1996, Warszawa: CEBRON. 2005, Warszawa: Integracja.

Nowak E, Dane antropometryczne dzieci i mtodziezy w wybranych krajach Uni Europejskiej, 2003

Olszewski J., Podstawy ergonomii i fizjologii pracy, 1997 Poznan, Wyd. Akad. Ekon.

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
wyktady 10 12 0,5
konsultacje 2

praca wlasna
przygotowanie do 13 13 0,5
zaliczenia, zapoznanie si¢ z
literatura

RAZEM 25 1
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

ETYKA ZAWODU ARCHITEKTA KOD studia mgr 11-go semestr
I ELEMENTY PRAWA AUTORSKIEGO |ASK2-KH-Ez st. 2
Formy zajec: Liczba godz./semestr Wymagany naktad | Status: obowiazkowy Punkty
wyklad 10 pracy wiasnej Poziom: $rednio ECTS:
studenta w godz: zaawansowany 1
13 Grupa przedmiotow: —
Kontekst - hist. Egznair:m.
semestr letni /teoria
Jezyk: angielski

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:
Poznanie zasad etyki zawodu architekta jako niezbgdnego elementu warsztatu architektonicznego.

Ogolny opis przedmiotu:

Przedmiot polega na cyklu wykladow omawiajacych problematyke etyki zawodu architekta jako bazy stosowania
obowigzujacego w Izbie Architektow i SARP Kodeksu Etyki Zawodowej Architektow, opracowanego na podstawie
dokumentu Rady Architektow Europy /ACE/ i zgodnego z Miedzynarodowymi Standardami Profesjonalizmu
w Wykonywaniu Zawodu Architekta i UIA. Wyktady obejmuja dodatkowo problematyke organizowania si¢ architektow,
wchodzenia w zycie zawodowe oraz trudno$ci wystepujacych w procesie tworczym architekta. Wyktady zawieraja takze
komponent odnoszacy si¢ do problematyki prawa autorskiego w warsztacie architekta.

Efekty uczenia si

Wiedza

W01l Ma szczegotows wiedze z zakresu etyki zawodu architekta; B.W9

W02 Ma podstawowa wiedzg konieczng do rozumienia spotecznych i prawnych | B.W9
elementow odpowiedzialnosci architekta za dzieto i klienta;

W03 Zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu prawa autorskiego architekta B.W9

Umiejetnosci

uo1 Potrafi komunikowaé¢ si¢ z klientem podczas odpowiedzialnej etycznie | B.U7
prezentacji projektu;

uo2 Potrafi przy rozwigzywaniu zadan architektonicznych dostrzega¢ ich aspekty | B.U1
etyczne; B.U8

Kompetencje

spoleczne

KS01 Ma $wiadomo$¢ wazno$ci dziatan architekta i jego odpowiedzialnosci za | A.S4
srodowisko;

KS02 Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane ze stosowaniem | B.S2
etyki zawodu architekta;

KSO03 Ma $wiadomos$¢ spotecznej roli architekta, szczegélnie w aspekcie | B.S1
przekazywania tre$ci z zakresu odpowiedzialnosci architekta wobec klienta
i spoteczenstwa.

Tresci ksztalcenia

Wyktady /10 godzin, w cyklu 5-u 2-godzinnych wyktadow/

,Miejsce etyki w zawodzie architekta; odpowiedzialno$¢ jako funkcja etyki zawodowej” /etyka zawodu architekta jako
niezbedny element warsztatu, etyka w dydaktyce Wydzialu, ogdlne definicje odpowiedzialnosci wg Ingardena
i odpowiedzialno$¢ zawodowa architekta/
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»Miejsce etyki w ogolnej problematyce filozofii; zawod architekta z pozycji etyki” /etyka jako cze$¢ ogolnej wiedzy
filozoficznej, historia etyki wg Tatarkiewicza, etyka normatywna, etyki pracy, etyki zawodu pokrewne: lekarzy,
prawnikow, politykow, typy odpowiedzialno$ci architekta/

,,Odpowiedzialno$¢ architekta za wiasne dzieto i miejsce w ktorym powstaje” /proces tworczy architektury w swietle etyki
zawodu, tradycyjna odpowiedzialno$¢ za kanon i harmoni¢, konsekwencja rozwigzania idei, maksimum tworcze, rola
miejsca, tozsamos¢ jako regula, stosunek do mody w architekturze/

,,Odpowiedzialno$¢ architekta wobec klienta” /klient a uzytkownik, odpowiedzialno$¢ za standard fizyczny i psychiczny
architektury oraz za ekonomike rozwiazania, czytelno$¢ przekazu projektu jako odpowiedzialno$¢ za komunikowanie sig,
zalezno$¢ od klienta-zleceniodawcy, klient ,,polityczny”/

,,Odpowiedzialno$¢ architekta wobec drugiego architekta” /typy odpowiedzialnoéci wobec kolegi-architekta: w sferze
krytyki - petnionych funkcji — prawa autorskiego, system orzecznictwa kolezenskiego i sankcje /Izba, SARP/

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Wiedza przekazywana jest podczas wyktadow, opartych o elementy teoretyczne i liczne przyktady z zycia srodowiska
architektow polskich, warszawskich. Pozostawia si¢ mozliwos¢ pytan ze strony studentow.

Metodi sirawdzenia efektéow uczenia sii

wiedza

W01 - W03 test sprawdzajacy, zaliczeniowy oraz jakos$¢ pytan
umiejetnosci

U0l - u02 test sprawdzajacy, zaliczeniowy oraz jakos$¢ pytan
kompetencje spoleczne

KS01 test sprawdzajacy, zaliczeniowy

KS02, KS03 do sprawdzenia jedynie w praktyce zycia zawodowego

Literatura

D.Watkin Morality and Architecture London 1977

M.Botta Ethik des Bauens/The Ethics of Building Basel Boston Berlin 1997
L.Pelletier, A.Perez-Gomez Architecture, Ethics, and Technology Montreal 1994
D.Watkin Morality and Architecture Revisited Chicago 2001

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
wyktady 10 13 0,5
konsultacje 3

praca wlasna
przygotowanie do 12 12 0,5
zaliczenia, zapoznanie si¢ z
literatura

RAZEM 25 1
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Cyfrowa fabrykacja studia mgr I1- | semestr 2
DIGITAL FABRICATION ASK2-KT-Df go st.
Formy zaj¢é: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad Status: Punkty
seminarium 30 pracy wlasnej obowigzkowy ECTS:
laboratorium 15 studenta w godz.: Poziom: 3
25 Podstawowy Egzamin:
Kontekst: nie
technologia
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 2

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:

Po ukonczeniu kursu studenci posiadajg wiedze z zakresu technik cyfrowej fabrykacji i szybkiego prototypowania. Znaja
podstawowe zasady klasyfikacji technik cyfrowej fabrykacji i umieja wymieni¢ techniki nalezace do poszczegdlnych
kategorii, materialy jakie mozna podda¢ ich obrobce, podstawowe cechy modelu, stopien doktadnosci lub konieczne;j
modyfikacji modelu oraz ograniczenia poszczegdlnych technik. Po przej$ciu przez trzy zadania laboratoryjne studenci
posiadaja umiejetnosci dotyczace tworzenia modeli przeznaczonych do fabrykacji przy pomocy konkretnych technik
cyfrowej fabrykacji, umiejg przygotowaé plik w odpowiedniej skali, poziomie doktadnosci, wielkosci oraz zapisa¢ go
w odpowiednim formacie pliku cyfrowego. Umieja dostosowaé forme projektowanego obiektu do mozliwosci danej
technologii, przewidzie¢ sposdb produkcji i post-processingu danego modelu, ilo$¢ czasu potrzebnego na projektowanie,
produkowanie oraz obrobke finalng modeli.

Ogolny opis przedmiotu:

Seminarium — prezentacja przez prowadzacego podstawowych informacji z zakresu tre$ci ksztalcenia przedmiotu.
Przyblizenie studentom najnowszych osiggnie¢ z dziedziny cyfrowej fabrykacji, metod szybkiego prototypowania, procesu
file-to-factory. Omowienie dostepnych technik CAM, ich specyfiki, technicznych parametrow, ograniczen i mozliwosci
ze szczegdlnym odniesieniem do mozliwosci wykorzystania w projektowaniu architektonicznym, projektowaniu mebli
i produktu oraz jako narzgdzie ksztalcenia architektow. Dokladniejsze omowienie technik wykorzystywanych przez
studentow podczas zaje¢ laboratoryjnych. W ramach rozwijania wiedzy z zakresu cyfrowej fabrykacji studenci maja za
zadanie przygotowanie w grupach dwuosobowych prezentacji w formie filméw/podcastow ma jeden z zaproponowanych
tematow. Postepy w pracy nad prezentacjami konsultowane sg z prowadzacym podczas zajeé, a efekt koncowy jest
prezentowany na forum grupy, dyskutowany i oceniany. Materialy wyj$ciowe, prezentacje prowadzgcego oraz
przygotowane prezentacje studenckie udostepniane sg wszystkim studentom na platformie e-learningowe;j.
Laboratorium:

Zadanie laboratoryjne 1: druk 3d — prezentacja przez prowadzacego techniki wykorzystywanej w zadaniu, jej mozliwosci
i ograniczen, prezentacja obiektow zrealizowanych przy pomocy omawianego urzgdzenia. Omédwienie tematu, prezentacja
inspiracji. Omowienie poszczego6lnych krokow koniecznych do przygotowania modelu przy zastosowaniu techniki druku
3d (w naszym przypadku drukarki FDM). Zwrocenie uwagi na aspekt poprawnosci przygotowanej siatki, sposoby
weryfikacji poprawnosci przygotowanego modelu, oméwienie mozliwej wielkosci i minimalnej grubosci pojedynczych
elementow. Przygotowanie pliku cyfrowego zawierajacego drukowany model (format: .stl). Czas pracy: 1 tydzien +
fabrykacja formy.

Zadanie laboratoryjne 2: frezowanie CNC — zapoznanie studentow z technika frezowania CNC przy pomocy 2,5 osiowej
maszyny. Omoéwienie doktadnos$ci, pola roboczego maszyny oraz mozliwosci ksztalttowania formy obiektu. Zwrdcenie
szczegolnej uwagi na mozliwo$¢ kolizji materiatu z maszyng i maszyny samej ze sobg (pozostawienie bezpiecznej grubo$ci
materialu na spodzie formy). Omoéwienie sposobu ksztaltowania form do odlewéw oraz materiatow do nich
wykorzystywanych. Prezentacja tematu zadania laboratoryjnego oraz inspiracji. Czas pracy: 1 tydzien + fabrykacja formy
Zdanie laboratoryjne 3: wycinarka laserowa — oméwienie sposobow transformacji swobodnie ksztattowanej bryty 3d na
elementy mozliwe do wyfabrykowania przy pomocy wycinarki laserowej (lub innej), takich jak: panelowanie, struktura
zebrowa, metoda przekrojow, sktadanie. Omoéwienie szczegdlnej roli sposobu montazu elementéw sktadowych modelu —
generowanie facznikow, zatrzaskow, profili utrzymujacych elementy sktadowe w odpowiednich relacjach. Omoéwienie
znaczenia materiatu, czasu potrzebnego na jego obrobke oraz jego wlasciwosci. Omoéwienie zadania laboratoryjnego oraz
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prezentacja inspiracji. Prezentacja sposobu generowania prawidtowych elementéw modelu przy uzyciu modelera 3d.
Omoéwienie rozktadania elementéw sktadowych modelu na plaszczyznie, ich znakowania i uktadania na formatkach
wielko$ci materiatu. Dostarczenie studentom gotowych fragmentow skryptéw, omowienie dostgpnych programow
komputerowych utatwiajacych przygotowanie odpowiednich plikow do wycigcia. Czas pracy: 2 tygodnie + fabrykacja
1 montaz modelu.

Efekty uczenia sie:

wiedza
Wo01 Ma  podbudowang teoretycznie  szczegotowa  wiedz¢  zwigzang | B.W1
z zagadnieniami fabrykacji i produkcji modeli i form architektonicznych przy | B.W5
uzyciu maszyn sterowanych numerycznie,
W02 Ma wiedzg o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiagnigciach | B.W4
z zakresu cyfrowej fabrykacji, szybkiego prototypowania i najnowszych
technologii produkciji;

W03 Zna podstawowe metody, techniki, narzedzia i materialy stosowane przy | B.W4
prototypowaniu i produkowaniu elementow architektonicznych;

umiejetnosci
uo1 Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych wiasciwie | B.U1
dobranych zrddel, takze w jezyku angielskim, potrafi integrowaé uzyskane | C.U3
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze wyciagac
whnioski i wyczerpujaco uzasadniaé opinie,

uo2 Potrafi porozumiewaé si¢ przy uzyciu réznych technik w $rodowisku | A.U10
zawodowym, potrafi przekazywaé zgromadzone informacje w postaci
podcastu, w jezyku angielskim;

uo3 Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwo$¢ wykorzystania nowych osiggnig¢ | A.U5
technik cyfrowej fabrykacji w procesie projektowania i realizowania obiektow
architektonicznych;

uo4 Potrafi, zgodnie z zadang specyfikacja techniki fabrykacji, opracowac projekt | A.U14
formy przestrzennej oraz zrealizowaé ten projekt uzywajac wiasciwych
metod, technik i narzedzi;

kompetencje

spoleczne

KS01 Potrafi wspotdziataé i pracowaé w grupie pelniac rézne role; A.S3
KS02 Potrafi dziata¢ i mysle¢ w sposob kreatywny. ASl

Tres$ci ksztalcenia:

Wiedza dotyczaca zasad modelowania;

Swiadomo$é¢ dostepnych technologii wytwarzania prototypow i integracji metod;
Klasyfikacja technik cyfrowej fabrykacji pod wzgledem sposobu traktowania materiatu;
Umiejetnos¢ autorskiego ksztattowania koncepcji prototypu;

Umiejetno$¢ dobory odpowiedniej techniki cyfrowej fabrykacji do realizacji danego obiektu;
Swiadomo$é zasad pracy urzadzen, formatu danych i standardow sterowania;
Umiejetno$é prawidtowego przygotowania dokumentacji prototypowe;j;

Najnowsze trendy z dziedziny architektury i cyfrowej fabrykacji;

Kierunki rozwoju technik cyfrowej fabrykacji;

Ksztattowanie metod oceny efektu prac.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Przedmiot prowadzony w dwoch rownoleglych ptaszczyznach:

1. Seminarium prezentujace wyjSciowy material przygotowany przez prowadzacego stanowigce podstawe do
wykonania zadan seminaryjnych przez studentéw. Referaty, prezentacje przedstawiajace treSci faktograficzne
zebrane przez uczestnikow stanowigce efekt prowadzonych badan. Wszystkie dane prezentowane w trakcie
seminarium shuza rozbudowie bazy wiedzy dotyczacej metod prototypowania i do§wiadczen w tym zakresie.

2. Laboratorium, w trakcie ktdrego uczestnicy indywidualnie i zespotowo przechodzg kolejne etapy przygotowania
prototypu przestrzennego (od okreslenia warunkow wyjsciowych, przez koncepcj¢ wykonania, przygotowanie
dokumentacji, nauk¢ obstugi urzadzen, post-processing az do krytycznej oceny wynikow). Tematy
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poszczegdlnych zadan dotycza obstugi konkretnych urzadzen CAM (druk 3d, frezarka CNC, wycinarka
laserowa), ktore sg dostgpne w Pracowni. Kazdy z etapé6w wymaga wykonania ¢wiczenia laboratoryjnego,
ktorego efekty sa produkowane i poddawane ocenie.

Metodi Sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza

Wo01 Seminarium — prezentacja koficowa podcastu, konsultacje indywidualne.

W02 Seminarium — prezentacja koficowa podcastu, konsultacje indywidualne.

W_03 Seminarium — prezentacja koncowa podcastu, konsultacje indywidualne.
Laboratorium — realizacja poszczegdlnych zadan.

umiejetnosci

uo1 Seminarium — prezentacja koncowa podcastu, warto$¢ merytoryczna prezentowanych materiatow,
szerokos$¢ ujgcia tematu, jako$¢ zgromadzonych materiatow wyjsciowych, prawidlowy sposob
opisu odniesien do pozycji literaturowych oraz prezentowanych projektow.

uo2 Seminarium — prezentacja koncowa podcastu, warto$¢ wizualna prezentacji, komunikatywnosc.

uo3 Seminarium — prezentacja koncowa podcastu, warto§¢ merytoryczna prezentacji, krytyczna ocena
zgromadzonych danych.

uo4 Laboratorium — ocena prawidlowosci przygotowanych plikow, poprawnos¢ funkcjonowania
wyfabrykowanych obiektow.

kompetencje

spoleczne

KS01 Seminarium — ocena wktadu poszczego6lnych osob na prace grupy.

KS02 Laboratorium — kreatywnos¢ zaproponowanych form i rozwigzan.

Literatura:

Aranda, B. i Lasch, C. (2009). Pamphlet Architecture 27: Tooling. New York: Princeton Architectural Press.

Callicott, N. (2001). Computer-Aided Manufacture in Architecture, The Pursuit of Novelty. Oxford: Architectural Press.
Corser, R. (Red.). (2009). Fabricating Architecture: Selected Readings in Digital Design and Manufacturing. New York:
Princeton Architectural Press.

Dempsey, A. i Obuchi, Y. (2009). Nine problems in the form of a pavilion. London: AA Press.

Iwamoto, L. (2009). Digital Fabrications: Architectural and Material Techniques (Architecture Briefs). New York:
Princeton Architectural Press.

Kieran, S. i Timberlake, J. (2004). Refabricating architecture: how manufacturing methods are poised to transform
building construction. New York: McGraw-Hill.

Kolarevic, B. (Red.). (2003). Architecture in the Digital Age: Design and. Manufacturing. London: Spon Press — Taylor
& Francis Group.

Lefteri, C. (2007). Making it: manufacturing techniques for product design. London: Laurence King Publishing.
Schodek, D., Bechthold, M., Griggs, J. K., Kao, K. i Steinberg, M. (2005). Digital Design and Manufacturing: CAD/CAM
Applications in Architecture and Design. John Wiley & Sons.

Seely, J. C. (2004). Digital Fabrication in the Architectural Design Process. Master of Science in Architecture Studies,
Massachusetts Institute of Technology, Cambridge, MA.

Sheil, B. (2005). Design through making (Architectural Design). London: Wiley-Academy.

Stacey, M. (2004). Digital fabricators. Toronto: University of Waterloo School of Architecture Press.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

pracy wiasnej studentow

opis godziny kontaktowe suma ECTS
laboratorium 15 50 2
seminarium 30
konsultacje 5

praca wlasna
Seminarium: 15 godzin 25 25 1
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w grupach trzyosobowych
nad opracowaniem
prezentacji na zadany
temat, indywidualny dla
kazdej z grup
Laboratorium: 10 godzin
pracy wlasnej studentow
nad zadaniami
laboratoryjnymi, post-
processing
prototypowanych obiektow
(wykonywanie odlewow,
oczyszczanie modeli,
sktadanie modeli z
wyprodukowanych
elementow sktadowych)

RAZEM

75
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnos¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Projektowanie parametryczne ASK2-KW-Cd |studia mgr semestr 2
COMPUTATIONAL DESIGN
Formy zajec¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naklad | Status: Punkty ECTS:
wyklad 15 pracy wlasnej obowiazkowy 3
seminarium 30 studenta w godz.: Poziom:
26 Zaawansowany Egzamin:
Kontekst: warsztat tak
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 2

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:

Po ukonczeniu kursu studenci posiadaja poglebiong wiedze o zasadach projektowania parametrycznego. Jako narze¢dzie
realizacji celu wytypowano zaawansowang technologi¢ programu ‘Generative Components’ ze szczegdlnym
uwzglednieniem zasad tworzenia modelu definiowanego obiektowo, za pomoca zdefiniowanych w systemie metod
i parametrow. Przedmiot kontynuuje zagadnienia podjete w E1-Advanced CAD Techniques i bazuje na metodach
programowania obiektowego, ale nie wymaga posiadania umiejetnosci nabytych wczesniej. Nie wymaga umiejetnosci
programowania, ale zmusza do logicznego postepowania w kolejnych krokach definiowania coraz bardziej
skomplikowanych form. Coraz bardziej zlozone elementarne ¢wiczenia prowadza w rezultacie do opanowania
umiejetnosdci definiowania wiasnych autorskich form. Zwienczeniem nabytej wiedzy jest umiejetno$¢ wykreowania
trojwymiarowej struktury, wedlug zalezno$ci definiowanych przez tworce. Celem nadrzednym seminarium jest
uswiadomienie matematycznych zwiazkéw pomigdzy kreowang formg i strukturg obiektu.

Ogolny opis przedmiotu:

Seminarium wprowadza zaawansowane narzedzie projektowania parametrycznego jakim jest Generative Components —
program oferowany przez firm¢ Bentley - stanowi dzi$ jedyna alternatywe dla innego programu uzywanego do realizacji
przedmiotu Paramateric Design. Oprogramowanie do projektowania parametrycznego stanowi obecnie najnowsza
generacj¢ oprogramowania wspomagajaca projektowanie architektoniczne. W stosunku do pozostatych narzedzi CAAD,
gdzie trojwymiarowe modelowanie bazuje na definiowaniu powierzchni i matematyce bryl, projektowanie generatywne
postuguje si¢ zasada definiowania parametrycznego definiowania wzajemnych relacji pomigdzy obiektami elementarnymi.
Kreowany w procesie obiekt jest strukturg wzajemnych relacji. Przewarto$ciowaniu ulegajg tradycyjnie rozumiane pojecia
konstrukcji, $ciany itp.

Opanowanie sztuki projektowania generatywnego wymaga od studenta nowego podejscia do pojecia modelowania. W tym
celu realizuje coraz bardziej skomplikowanie ¢wiczenia elementarne. Wprowadzone zostaja pojecia: ‘cechy obiektu’,
‘metody’ i ‘parametru’ nalezace pierwotnie wylacznie do poje¢ jezykOw programowania wysokiego poziomu.
Zdefiniowane, wyjas$nione i zastosowane w praktyce zostajg pojecia ‘komponentu reaktywnego’ (powielanego obiektu
o zmiennych cechach wynikajacych ze zmiennych warto$ci parametrow.

Zrozumienie filozofii programowania parametrycznego, a w szczegdlnosci opanowanie narzedzia pozwala studentowi na
realizacj¢ whasnej wizji projektowej, ograniczonej wytacznie do eksperymentow zwigzanych z ksztattowaniem formy za
pomoca definiowanych matematycznie struktur — modelu przestrzennego zmiennego w formie i w czasie o zaleznosciach
wynikajacych z zaproponowanych przez autora relacjach pomiedzy obiektami. Zwienczeniem seminarium jest realizacja
autorskiego modelu struktury geometrycznej, ktorego forma stanowi odpowiedZz na postawione zadanie projektowe,
np. zrealizyj strukture formg nawigzujaco do: np. wiezowiec, stadion.

Efekty uczenia si

wiedza

w01 Ma podbudowang teoretycznie wiedzg dotyczaca projektowania | B.W1
parametrycznego;
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W02 Potrafi wyznaczy¢ i sformutowacé kroki zmierzajace do realizacji | A.W6
zadania projektowego;

W03 Zaprojektowa¢ forme przestrzenng w oparciu o parametryczne relacje | A.W1
matematyczne obiektow; A.W8

umiejetnosci

uo1 Potrafi poshugiwaé si¢ technikami informatycznymi w zakresie | B.US
projektowania parametrycznego;

uo2 Potrafi analizowac i interpretowac efekty przeprowadzonych dziatan; | B.U4

uo3 Potrafi zaproponowa¢ strategi¢ wdrozenia proponowanej koncepcji | A.U12
projektowej; B.U6

kompetencje

spoleczne

KS01 Potrafi wspotdziataé i pracowaé w grupie petnigc rdzne role; A.S3

KS02 Potrafi dziata¢ i mys$le¢ w sposdb kreatywny. A.S1

Tresci ksztalcenia
Whprowadzenie do problematyki Projektowania Parametrycznego.
Omoéwienie przedmiotu, organizacja zaje¢, tematyka i harmonogram zaj¢¢, zasady korzystania z pracowni
komputerowej.
Omowienie tematow zadan elementarnych i zadania projektowego.
Realizacja:
e  Wskazoéwki dotyczace instalacji niezbednego oprogramowania,
rejestracja na platformie Selected Services;
moduly pre-instalacyjne;
instalacja Microstation SELECTED Services;
instalacja oprogramowania Generative Components;
rejestracja oprogramowania;
e  Zadanie nr 1 — Wprowadzenie pojecia Reactive Components’;
omoéwienie teoretyczne zadania;
¢wiczenie praktyczne — realizacja modelu;
e Publikacja Zadnia Nr 1, ewaluacja zadania;
e  Zadanie nr 2 — Wprowadzenie dynamicznych form swobodnych;
omoéwienie teoretyczne zadania;
¢wiczenie praktyczne — realizacja modelu;
e Publikacja Zadnia Nr 2;
e  Zadanie nr 3 — Kompilacja komponentu reaktywnego i formy swobodnej;
omoéwienie teoretyczne zadania;
¢wiczenie praktyczne — realizacja modelu;
e Publikacja Zadania Nr 3;
Omowienie realizacji zadania autorskiego — forma autorska: ‘Free Form Skyscraper’;
omoéwienie teoretyczne zadania;
Forma autorska: generowanie struktury komunikacji pionowej;
Forma autorska: generowanie struktury konstrukcji;
Forma autorska: generowanie struktury fasady;
Publikacja zadania autorskiego;
ocena prowadzacego;
ocena zespolowa;
ewaluacja koncowa;
prezentacja wynikow;,
omoéwienie projektow, dyskusja.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:

Wyktady obowigzkowe realizowane w cyklu tygodniowym, naprzemiennie w wymiarze 2 godzina wyktadu + 1 godzina
¢wiczen oraz 1 godzina wyktadu + 2 godziny ¢wiczen. Tre§¢ merytoryczna publikowana na platformie e-learningowej.
Zadania elementarne — trzy podstawowe ¢wiczenia - wprowadzaja do zagadnienia projektowania generatywnego
1 stanowig podstawe realizacji wlasnej struktury parametrycznej, opracowanej przy uzyciu oprogramowania ‘Generative
Components’ firmy Bentley.
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Metody sprawdzenia efektow uczenia si

wiedza

W01 Wyklady, literatura przedmiotu, punktowane ¢wiczenia praktyczne

W02 Realizacja obowigzkowych zadan czastkowych ewaluowanych metoda punktowa

W03 Prezentacja efektéw ¢wiczen elementarnych oraz publikacja efektu finalnego

umiejetnosci

uo1 Zadania czastkowe — budowanie modeli elementarnych

uo2 Struktura finalna

uo3 Ocena prowadzacego i ewaluacja wzajemna

kompetencje spoleczne

KS01, KS02 Wspolpraca zespotowa, ocena w oparciu o obserwacje prowadzacego pracy podczas zajeé
w formie warsztatowej

Literatura

Alasdair T.and Sean H. - Teaching Parametric Design In Code And Construction

http://eprints.ucl.ac.uk/3284/1/3284.pdf

Bobenko A., Pottmann H. and Wallner J. - A Curvature Theory for Discrete Surfaces Based on Mesh Parallelity; 2010;
Math. Annalen journal;

http://www.geometrie.tugraz.at/wallner/pkmesh.pdf

De Landa M. - The Philosophy of Gilles Deleuze - Lecture/Video
http://www.youtube.com/view_play list?p=D649C765D91C1120

Huang Q., Flory S.,Gelfand N.,Hofer M., Pottmann H. - Reassembling Fractured Objects by Geometric Matching; 2006;
ACM Trans. Graphics journal, Vol. 25 nr.3, pages: 569-578;
http://www.dmg.tuwien.ac.at/pottmann/2006/hfghp_fracture_06/paper_docs/fracture.pdf

Kilian A - Design Exploration Through Bidirectional Modeling Constraints
http://www.designexplorer.net/newscreens/phd2006/index.html

Kilian M., Mitra N., Pottmann H. - Geometric Modeling in Shape Space; 2007; ACM Trans. Graphics journal, Vol 26,
nr.3;

http://www.dmg.tuwien.ac.at/pottmann/2007/kilian-2007-gmss/paper_docs/shape_space_sig_07.pdf

Kolarevic B. - Digital Fabrication: From Digital Media To Material
"http://www.iit.edu/~mcleish/arch497_DDF/branko_kolarevic.pdf

De Landa M. - Deleuze And The Use Of The Genetic Algorithm In  Architecture
http://crisisfronts.org/wp-content/uploads/2008/08/deluze_genetic-algorithm.pdf

Karcher H., Pinkall U. Sterling I. - New minimal surfaces in S3.
http://www.intlpress.com/JDG/archive/1988/28-2-169.pdf

Nawratil G., Pottmann H., Ravani B. - Generalized Penetration Depth Computation based on Kinematical Geometry; 2009;
Computer Aided Geometric Design journal, vol. 26;

http://www.geometrie.tuwien.ac.at/nawratil/gpdcbokg.pdf

Pottmann H., Asperl A., Hofer M and Kilian A. - Architectural Geometry; Bentley Institute Press (2007), 724 pages, 2200
figures in colour, ISBN 978-1-934493-04-5.

http://www.architecturalgeometry.at/

Pottmann H., Asperl A., Hofer M and Kilian A. - Edge Offset Meshes In Laguerre Geometry; 2009; Adv. Comp.
Math.journal

http://www.dmg.tuwien.ac.at/pottmann/2009/edge08/paper_docs/edge.pdf

Pottmann H., Schiftner A., Wallner J.. — Geometry of Architectural Freeform Structures; 2008;
http://www.geometrie.tugraz.at/wallner/arch-imn.pdf

Oxman R. — Digital architecture as a challenge for design pedagogy: theory, knowledge, models and medium; 2004;
http://www.technion.ac.il/~rivkao/topics/publications/Oxman_2008 Design-Studies.pdf

Wolfgang K. Schief. - On a maximum principle for minimal surfaces and their integrable discrete counterparts. J. Geom.
Physics, 56:1484-1495, 2006.
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Obliczenie punktéow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

z dnia 17 czerwca 2020 r.

qpis

godziny kontaktowe

suma

ECTS

Cwiczenia komputerowe

30

Wyktad

15

konsultacje

4

49

praca wilasna

Wyktady: dodatkowe
naktady pracy (przejrzenie
materiatow, literatury,
instalacja
oprogramowania): 5 h,
realizacja rozwiniecia
¢wiczenia i publikacja poza
kontaktem bezposrednim
10h

realizacja zadania
projektowego poza
kontaktem bezposrednim 8
publikacja projektu,
zaliczenie: 3h

26

26

RAZEM

75
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Historia sztuki KOD studia mgr 1l1-go | semestr
ASK2-U-Hs st. 2?2
Formy zajec¢: Liczba godz./semestr Wymagany naktad | Status: obowiazkowy Punkty
wyklad 15 pracy wilasnej Poziom: podstawowy ECTS:
¢wiczenia 15 studenta w godz: Grupa przedmiotow: 2
15 C. Zajec.la. Egzamin:
uzupelniajace nie
Jezyk: angielski
semestr letni

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajecé

Cel przedmiotu:

Znajomo$¢ zagadnien artystycznych i najwybitniejszych osiagnig¢ artystycznych czlowieka na réznych poziomach
rozwoju cywilizacji. Po ukonczeniu przedmiotu student powinien: naby¢ wiedze na temat stylow, ruchow i tendencji
w sztuce w kontek$cie kulturowym, zna¢ gatunki i techniki plastyczne, rozumie¢ podstawowe pojecia z zakresu
terminologii sztuk plastycznych, zidentyfikowa¢ najwigksze dzieta i autoréw, zanalizowa¢ forme i tre§¢ wybranych prac,
przypisa¢ utwory do wieku lub epoki na podstawie cech formalnych. Celem przedmiotu jest takze rozwdj wrazliwosci
estetycznej, niezbednej dla przysztych architektow, rozbudzenie potrzeby uczestnictwa w rdéznych dziedzinach kultury,
realizacja szacunku dla dziedzictwa artystycznego i zapewnienie narzedzi do jego oceny.

Ogolny opis przedmiotu:

Przedmiot sktada si¢ z cyklu wyktadow, a nastepnie serii ¢wiczen. Wyklady stanowig cykl wiedzy uzupelniajacej
wyksztalcenie architekta. Obejmuja skondensowany przeglad dziejow sztuki, najwazniejszych jej przejawow, kierunkow
i tworcow od czasow najdawniejszych po XX wiek. Sztuka jest przedstawiana w kategoriach ideowych, estetycznych,
materiatowych i technicznych; ujmowana jest jako wyraz aspiracji spoteczenstw i §wiadectwo zycia ludzi. Zakres tematyki
obejmuje zwigzki sztuk plastycznych: malarstwa, rzezby, rzemiosta artystycznego z architektura, ich rol¢ w architekturze
i przestrzeni zorganizowanej.

Efekty uczenia si

Wiedza
W01 Absolwent zna i rozumie: historig¢ i teorie architektury oraz sztuki, techniki | B.W1
i nauk humanistycznych w zakresie niezbednym do prawidtowego | B.W2
wykonywania projektéw architektonicznych;
W02 style w sztuce 1 zwiazane z nimi tradycje tworcze oraz proces realizacji prac | C.W1
artystycznych zwiazanych z architektura oraz $rodki warsztatowe
pokrewnych dyscyplin artystycznych;

umiejetnosci

uo1 Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w trakcie studiow | C.U1
w celu dokonania krytycznej analizy uwarunkowan i formulowania | B.U1
wnioskow do projektowania w skomplikowanym, interdyscyplinarnym
kontekscie;

uo2 pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz z innych zrodet, takze | C.U3
w jezyku obcym bgdacym jezykiem komunikacji migdzynarodowej, w celu
wykorzystania ich w procesie projektowym lub — w podstawowym zakresie
— w dzialalno$ci naukowej;

kompetencje

spoleczne
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KS01 Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnos$ci pogladow i kultur | B.S1
oraz do wykazywania wrazliwosci na spoteczne aspekty zawodu;
KS02 brania odpowiedzialno$ci za warto$ci humanistyczne, spoteczne, kulturowe, | A.S4

architektoniczne i urbanistyczne w ochronie $rodowiska i dziedzictwa
kulturowego.

Tresci ksztalcenia

Wyktady

Sztuka antyczna.

Sztuka bizantyjska. Sztuka romanska.

Sztuka gotycka. Duecento i Trecento. Wczesny renesans.

Renesans dojrzaty. Manieryzm we Wtoszech. Malarstwo weneckie.
Sztuka baroku.

Rokoko. Klasycyzm.

Romantyzm. Sztuka XIX wieku: akademizmu, realizm, impresjonizm.
Sztuka XIX wieku: Bractwo Prerafaelitdw, symbolizm, postimpresjonizm.

=

2

3

4

5

6

7.

8.
Seminaria
1. Wprowadzenie do sztuki wspotczesne;j.
2. Awangardy pierwszej polowy XX wieku.
3.  Wybrane kierunki drugiej polowy XX wieku.
4. Sztuka akciji.

5. Sztuka zaangazowana spotecznie.

6-8. Podstawy ikonografii

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Wyktad z prezentacja slajdow.

Seminaria w formie konwersatoriow, podczas ktérych studenci pod kierunkiem prowadzacego opisujg i analizuja
zaprezentowane dzieta sztuki pod wzgledem stylistycznym i znaczeniowym, odnoszac je do innych zjawisk kultury

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

Wiedza

W01, W02 Egzamin ustny

umiejetnosci

u01, Uo2 Udzial w dyskusji podczas seminariow

kompetencje spoleczne
KS01, KS02 Udziat w dyskusji podczas seminariow

Literatura

Gombrich Ernst M., The story of Art, London 1972 or other editions

Romanesque, Edited by Rolf Toman

Gothic, Edited by Rolf Toman

The Art of the Italian Renaissance, Edited by Rolf Toman

Baroque, Edited by Rolf Toman

Neoclassicism and Romanticism, Edited by Rolf Toman

The Encyclopedia of visual art, VVol. 1, History of art: Paleolithic art-Etruscan art, London 1988
The Encyclopedia of visual art, VVol. 2, History of art: Roman art-early Christian art, London 1988
The Encyclopedia of visual art, Vol. 3, History of art: Byzantine art-Ottonian art, London 1988
The Encyclopedia of visual art, VVol. 4, History of art: Romanesque art-romanticism, London 1988
The Encyclopedia of visual art, Vol. 5, History of art: Realism-South African art, London 1988
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Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

z dnia 17 czerwca 2020 r.

opis godziny kontaktowe suma ECTS
¢wiczenia 15 35 15
wyktady 15
konsultacje 5

praca wilasna
przygotowanie prac do 15 15 0,5
zajec, kolokwiow i
zaliczenia, zapoznanie z
literatura

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

SOCJOLOGIA MIESZKALNICTWA 1 | ASK2-U-Sc studia mgr Il-go | semes
MIASTA st. tr 2
Formy zaje¢: Liczba godzin/sem. | Wymagany naktad Status: Punkty
wyklad 15 pracy wilasnej obowiagzkowy ECTS:
studenta w godz: Poziom: 1
8 podst. ;
Grupa przedmiotow: Engfml
uzupetniajace ni'e
Jezyk: angielski

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zaje¢

Cel przedmiotu:

Celem zajec jest dostarczenie studentom Architektury niezbednych informacji z zakresu socjologii mieszkalnictwa
i miasta. Zapoznanie z podstawowymi zagadnieniami | pojgciami umozliwiajacymi identyfikacje, opis i diagnoze kategorii
tematycznych w obszarze miasta i mieszkalnictwa. Ugruntowanie skutecznej umiejgtnosci postugiwania si¢ odpowiednim,
fachowym stownictwem. Uwzglednianie w diagnozowaniu sytuacji mieszkaniowej uwarunkowan socjo-ekonomicznych
oraz potrzeb wyr6znianych grup spotecznych i jednostek w miescie.

Ogoélny opis przedmiotu: Zajecia prowadzone beda w formie wykladu z mozliwoscig dodatkowego wyjaéniania
niektorych problemow i watkow tematycznych wobec sygnalizowanej potrzeby stuchaczy.

Efekty uczenia si

Wiedza

W01 Zna podstawowa terminologi¢ w zakresie nauk spotecznych, ze szczegélnym | B.W1
uwzglednieniem teorii miasta i mieszkalnictwa, C.wW2

W02 Ma elementarng wiedze o ro6znych rodzajach struktur spotecznych i instytucjach | B.W4
zycia spotecznego oraz zachodzacych miedzy nimi relacjach;

W03 Ma podstawowa wiedze¢ o strukturach i funkcjach systemu spotecznego o jego | A.W5
celach, podstawach, organizacji i funkcjonowaniu;

Umiejetnosci

uo1 Potrafi dokona¢ obserwacji i interpretacji otaczajacych go zjawisk spotecznych; | A.U8

uo2 Potrafi wykorzysta¢ poznane teorie i konstrukcje do analizy podstawowych | A.U9
problemoéw;

uo3 Posiada elementarne umiejetnosci badawcze pozwalajace dostrzec istniejacy | C.U4
problem i go rozwigzac;

kompetencje

spoleczne

KS01 Ma $wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy 1 umiejetnosci, rozumie koniecznos¢ | B.S2
dalszego doskonalenia si¢ zawodowego i rozwoju osobistego;

KS02 Ma przekonanie o sensie, wartosci i potrzebie podejmowania dziatan w zakresie | B.S1
nauk spotecznych w srodowisku spotecznym,

KSO03 Ma przekonanie o wadze zachowania si¢ w sposob profesjonalny, refleksji na | A.S4
tematy spoteczne.
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Tresci ksztalcenia
1. Socjologiczno-urbanistyczny obraz zabudowy miejskiej;
2. Znaczenie procesoéw industrializacji i urbanizacji w ksztalttowaniu miasta, — jako calo$ciowego fragmentu
przestrzeni;
3. Kierunki i prognozy rozwoju terytoridw miejskich;
4. Miasto, jako system spoleczny — kryteria opisu i analizy;
5. Miasto — metoda opisu i analizy;
6. Typologia stylow zycia w miastach polskich;
7. Srodowisko miejskie, jako obszar realizacji potrzeb cztowieka;
8. Miasto, jako tozsamosciowa ,,grupa odniesienia” dla czlowicka;
9. Jezyk komunikacji spotecznej w przestrzeni miasta,
10. Rozne aspekty pojecia wigzi spotecznej w miescie.

Metody nauczania, formy prowadzenia zaje¢:

W czasie 15 godzin wyktadowych po§wigconych tematyce mieszkalnictwa i miasta, podstawowa metoda nauczania bedzie
prezentowanie tresci w sposob werbalny z potozonym znacznym naciskiem na stuchanie i notowanie zaistniatych grup
tematycznych, zagadnien i problemow. Zajecia rozpoczynac si¢ beda od przypomnienia poruszonych uprzednio tematow,
w celu ich usystematyzowania i wyjasnienia ewentualnych niejasnosci.

Metody sprawdzenia efektéw uczenia si¢

Egzamin pisemny pod koniec semestru; osobne pytania dla sprawdzenia grupy efektow (wiedza: W_01, W_02, W_03;
umiejetnosci U_01, U 02, U_03; kompetencje spoteczne KS 01, KS 02, KS 03); odpowiednio sformutowane pytania
pozwalajg wyrywkowo sprawdzi¢ opanowanie przez studentéw kazdego z wymienionych segmentow efektow ksztatcenia.

Wiedza

W01 - W03 Pisemny egzamin na zakonczenie semestru sprawdza znajomos$¢ podstawowych pojec
i zmiennych wyr6zniajacych poruszane w trakcie zaje¢ zagadnienia;

Umiejetnosci

U0l - Uo3 Pisemny egzamin na zakonczenie semestru weryfikuje umiejetno$¢ adekwatnego

przypisywania kategorii pojeciowych i tematycznych do poruszanych problemow
z zakresu miasta i mieszkalnictwa,

kompetencje spoleczne
KSO01 - KS03 Pisemny egzamin na zakonczenie semestru uwzglednia zdolno$¢ zrozumienia dla
czynnika ludzkiego oraz wzigcia pod uwage w odpowiedziach takze potrzeb
spotecznych zardwno w mikro. Jak i makro skali.

Literatura

Christopher Alexander A Pattern Language: Towns, Buildings, Construction

Jan Gehl Life Between Buildings: Using Public Space

Bridge G., Watson S., The Blackwell City Reader, Blackwell, Oxford, 2002
Florida R., The Rise of the Creative Class, Basic Book, New York, 2002

Sassen S., The Global City, Princeton University Press, Princeton and Oxford,1991
T.Sugrue, The Origins of the Urban Crisis;

D.Massey (red.), New Faces in New Places

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
wyktad 15 17 0,7
konsultacje 2

praca wlasna
Zapoznanie z literatura, 8 8 0,3
przygotowanie do
zaliczenia

RAZEM 25 1
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Studia magisterskie 11-go stopnia

specjalnos$¢ Architecture for Society of Knowledge

Semestr 3

Opisy przedmiotow
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Studio Projektowe 3 ASK3-P-Ds3 studia mgr 11-go | semestr 3
DESIGN STUDIO 111 st.
(wykorzystanie technik taczonych w §rodowisku
CAD)
Formy zajec: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
projekt 100 pracy wlasnej obowigzkowy 8
studenta w godz.: Poziom:
82 Zaawansowany Egzamin:
Grupa: proj. arch/ nie
urb
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 4,7

Efekty uczenia si¢ i Sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Przedmiot stanowi podsumowanie do$wiadczen praktycznych zdobytych podczas kursu ASK. Jako ostatni projekt
wykonywany bezposrednio przed praca dyplomowg — pozwala wypracowaé autorskie metody projektowe. Istotnym
elementem opracowania jest uwypuklenia wsparcia stosowanej metodologii ze strony zaawansowanych narzedzi CAD
zardwno w obszarze ksztattowania form i procesow jak i komunikacji architektoniczne;.

Ogélny opis przedmiotu:

Zatozeniem projektu jest realizacja zadania architektonicznego lub urbanistycznego o $rednim stopniu zlozonos$ci
(np. projekt obiektu uzytecznosci publicznej ok. 5000 m2) w trakcie ktdrego nastepuje zaawansowana wizualizacja
wybranych rozwigzan w $rodowisku CAD (z wykorzystaniem stereowizji, wirtualnej rzeczywistosci modeli
fabrykowanych cyfrowo).

W poczatkowej fazie projektu, po okresleniu podstawowych cech struktury uczestnicy wyodrgbniaja czgs¢ (fizyczna lub
ideowa) koncepcji, ktora zostanie rozwinigta w warstwie wspomaganej cyfrowo. Rozszerzenie moze dotyczy¢ percepcji
poprzez interfejs wirtualny, symulacji dowolnego typu (dotyczacej zachowan statycznych, stanéw uzytkowych, ergonomii
itp.), optymalizacji.

Ksztalcone kompetencje:

Umiejetnos¢ ksztattowania wieloelementowego warsztatu pracy;
Integracja metod tradycyjnych i cyfrowych;

Modelowanie funkcjonalno$ci narz¢dzi CAD,;

Symulacja procesow jako narze¢dzie korespondencji z uzytkownikiem;
Plastyczna wizualizacja adekwatna do potrzeb projektu;

Umiejetnosé tworzenia interakcyjnej warstwy projektu.

Efekty uczenia si

wiedza

W01 Ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie szczegétowa wiedze | A.W1
z zakresu budownictwa, technologii i instalacji budowlanych, konstrukcji, | A.W2
fizyki budowli — obejmujaca kluczowe ztozone zagadnienia w projektowaniu | B.W5
architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym; B.W6

W02 Ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie szczegdélowa wiedz¢ o roli | B.W3
i znaczeniu $rodowiska przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym, | B.w4
urbanistycznym i planistycznym, o potrzebie ksztaltowania tadu
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przestrzennego, zrownowazonego rozwoju oraz o zagrozeniach srodowiska
i krajobrazu kulturowego;

W03 Ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie szczegdétowa wiedze | B.W8
dotyczaca prezentacji projektow architektonicznych, urbanistycznych
i planistycznych oraz wiedz¢ dotyczacg technologii informacyjnych
i umiejetnosci warsztatowych, w tym umiejetnoscei z pokrewnych dyscyplin
artystycznych (grafiki, rzezby, rysunku, malarstwa, muzyki) niezb¢dnych do
projektowania;

wo04 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony prawa | B.W9
autorskiego oraz konieczno$¢ zarzadzania zasobami wlasno$ci intelektualnej;
potrafi korzysta¢ z zasobow norm, ustaw i rozporzadzen, zwigzanych
z projektowaniem architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym;

umiejetnosci
uo1 Potrafi, przy rozwiazywaniu zlozonych zadan inzynierskich, integrowa¢ | B.U1l
wiedzg z zakresu roznych dziedzin nauki — m.in. historii, historii architektury, | B.U2
historii sztuki, ochrony débr kultury, gospodarki przestrzennej i innych oraz | B.U3
zastosowa¢ podejscie  systemowe uwzgledniajagce takze  aspekty
pozatechniczne;

u02 Potrafi, zgodnie z zadanym programem, uwzgledniajacym wymagania | A.U1
uzytkownikow, aspekty techniczne i pozatechniczne zaprojektowaé ztozony | A.U2
obiekt architektoniczny 1 zlozony =zesp6l urbanistyczny, kreujac
i przeksztalcajac przestrzen, nadajac jej nowe wartosci;

uo3 Umie realizowa¢ wlasne koncepcje artystyczne w zakresie studiowanego | A.U13
kierunku studiow i specjalnosci;
uo4 kontynuuje rozwijanie umiejetnosci warsztatowych umozliwiajacych | A.U14

realizacje¢ wlasnych koncepcji artystycznych w stopniu wystarczajagcym do
utrzymania i poszerzania zdolno$ci tworzenia, realizowania i wyrazania
wilasnych koncepcji artystycznych w projektowaniu architektonicznym
i urbanistycznym;

kompetencje
spoleczne
K01 Rozumie potrzebg i zna mozliwosci ciggltego doksztalcania si¢ (studia | B.S2
trzeciego stopnia, studia podyplomowe, kursy, szkolenia, etc) — podnoszenia
kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych w tym uzupekienia
wiedzy i umiejetnosci o charakterze interdyscyplinarnym;

K02 Ma $wiadomo$¢é wazno$ci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki | A.S4
dziatalno$ci projektowej mgr inzyniera-architekta, w tym jej wptyw na
srodowisko kulturowe i przyrodnicze oraz zwigzang z tym odpowiedzialnosé
za podejmowane decyzje techniczne w srodowisku oraz odpowiedzialno$¢ za

przekazanie dziedzictwa Kkulturowego i przyrodniczego nastepnym
pokoleniom;
K03 Ma $wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwlaszcza | B.S1

rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu — m.in.
poprzez $rodki masowego przekazu — informacji i opinii dotyczacych
osiggnie¢ architektury i urbanistyki i ich skomplikowanych uwarunkowan,
a takze innych aspektow dziatalnosci architekta i/lub urbanisty; podejmuje
starania, aby przekaza¢ takie informacje i opinie w sposob powszechnie
zrozumiaty.

Tresci ksztalcenia

Tre$¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia si¢ w kolejnych latach stanowiac tlo dla ksztatcenia opisanych wyzej
kompetencji.

Przyktadowy projekt dotyczy uzupelnienia struktury ushug spotecznych i komercyjnych miasta. Wéroéd mozliwych skali
i probleméw znajduja si¢ zaréwno projekty architektoniczne, urbanistyczne jak i zadania obszaru wiedzy
interdyscyplinarnej — zwiazane z infrastruktura, systemami miejskimi itp.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Projekt pelnowymiarowy wraz z wyktadami towarzyszacymi, obowigzkowy;
dziatajgca rownolegle platforma e-learning stanowigca magazyn zasobdw kursu i narzedzie komunikacyjne;
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Praca grupowa w zespotach zadaniowych;

Praca indywidualna ze Zroédtami, analizy, prezentacja;

Praca z prowadzacym dot. projektu;

Dyskusja grupowa dot. efektow pracy indywidualne;j;

Ocena zespolu prowadzacych, ocena wzajemna, ocena recenzentow.

Metodi sirawdzenia efektéw uczenia sii:

wiedza
W01 - W04 Projekt: dwuetapowa prezentacja, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewngtrznych
recenzentow, zawartos¢ tradycyjnych plansz na wystawie, wideo prezentacja publikowana w sieci,
esej, algorytmy oceniajace aktywnos$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywnosci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach
interpersonalnych;

umiejetnosci
U0l - Uo4 Projekt: dwuetapowa prezentacja, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentéw, zawartos¢ tradycyjnych plansz na wystawie, wideo prezentacja publikowana w sieci,
esej, algorytmy oceniajace aktywnos$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywnosci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach
interpersonalnych;

kompetencje

spoleczne

KSO01 - KS03 Projekt: dwuetapowa prezentacja, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentow, zawartos¢ tradycyjnych plansz na wystawie, wideo prezentacja publikowana w sieci,
esej, algorytmy oceniajace aktywno$¢ (w ramach platformy e-learning), ocena prowadzacych na
podstawie notatek dot. aktywnosci w pracy indywidualnej, grupowej i w relacjach
interpersonalnych.

Literatura:

Alexander, Christopher. “Notes on the Synthesis of Form”, Harvard 1964.

Bahamon, Alejandro, Patricia Perez. “Animal Architecture” Barcelona 2007

Banka, Augustyn: Psychologiczna struktura projektowania srodowiska. Studium przestrzeni architektonicznej” Poznan
1985

Bateson, Gregory. ,,Steps to an ecology of mind” Chicago, 1972.

Chomsky, Noam. “Three models for the description of language”,[w:] IRE Transactions on Information Theory, vol. 2 iss.
3, September 1956.

Cook, Peter ,,Archigram” Princeton Architectural Press, 1999.

Cook, Peter ,,Experimental Architecture” London, 1970.

Gibson, James Jerome. “The perception of the visual world” Mifflin, 1950.

Holland, John H. ,,Adaptation in Natural and Artificial Systems” Boston: MIT Press, 1992.

Iwamoto, Lisa. “Digital Fabrications. Architectural and Material Techniques” New York, 2009.

Kolarevic, Branko. “Architecture in the digital age: design and manufacturing”, New York, 2003.
Kolarevic, Branko. Maklavi A. M. ,,Performative Architecture — Beyond Instrumentality” New York, 2005.
Leach, Neil. “Rethinking Architecture” London, 1997.
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Mitchell, William J. “Me++. The Cyborg Self and Networked City” MIT Press, 2004.

Mitchell, William J. “Placing Words. Symbols Space and the City” MIT Press, 2005.

Norberg-Schulz, Christian. ,,Intensions in Architecture” MIT Press, 1968.

Saggio, Antonino. ,,The IT Revolution in Architecture. Thoughts on a paradigm shift” New York, 2010.
Sakamoto, Tomoko (red), i in. “Verb Natures” Actar’s boogazine vol.5, Barcelona, 2006.

Toffler, Alvin. “Trzecia Fala” Poznan, 2006.
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Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

z dnia 17 czerwca 2020 r.

qpis

godziny kontaktowe

suma

ECTS

Cwiczenia projektowe

100

Udzial w wystawie
organizowanej wspolnie

z prowadzacymi,

W prezentacji projektu oraz
w koncowym omdwieniu

10

konsultacje

8

118

4,7

praca wtasna

kwerenda zrodet 10, nauka
technik programistycznych
30, opracowanie koncepcji
projektowej 70, prace
dotyczace montazu
stanowiska
eksperymentalnego,
cyfrowej fabrykacji

i testow 16, przygotowanie
ekspozycji oraz materiatow
towarzyszacych na
wystawe 10

82

82

3,3

RAZEM

200
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

(Projekt eksperymentalny 3) ROBOstudio | ASK3-P-Ex3  |studia mgr I1-go | semestr 3
EXPERIMENTAL DESIGN 111 st.
ROBOstudio
Formy zajec¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty
Projekt 60 pracy wlasnej obowigzkowy ECTS:
wyklad 15 studenta w godz.: | Poziom: 6
59 Zaawansowan —
Grupa: proj. ar)éh/ Egzr?irgm.
urb
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zaje¢ciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 3,6

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Projekt eksperymentalny Robo Studio znajduje si¢ na styku cybernetyki i architektury. Aspekty performatywnosci
i kinetycznos$ci w projektowaniu architektonicznym, jak rowniez podstawowe zagadnienia robotyki i mechatroniki zostana
krotko omoéwione, w oparciu o studium przypadkow/precedensow, we wczesnej, badawczej fazie studia. Celem
i problemem kursu, w formie studia eksperymentalnego, jest integracja, do niedawna, odlegtych od siebie dyscyplin:
mechatroniki i architektury.

Projekty powstajace podczas kursu rozwijaja koncept przestrzeni responsywnych, majacych na celu podnoszenie jakosci
zycia, infrastruktury i urbanistyki. Efekty projektowania przyjmuja forme okre$lonych i realnych/rzeczywistych
probleméw architektonicznych, do ktdrych rozwigzania wykorzystane zostato poszerzone spectrum narzgdzi oferowanych
przez nowe technologie.

Ogolny opis przedmiotu:

Pojecie ARCHITEKTRONIKI (Architectronics) czerpigce z kinetyki, mechatroniki i robotyki w projektowaniu
architektonicznym nie jest jeszcze w petni zdefiniowane. W czasie kursu architektronika badana jest w praktyce, opartej
0 opracowane w grupach projekty. Studenci architektury wspolpracuja z grupa studentdw mechatroniki, opracowujac
rysunki techniczne, symulacje komputerowe, animacje i dzialajace prototypy fragmentow ich projektow. Polaczenie
studentow architektury i inzynierii ma na celu zbadanie mozliwo$ci zastosowania robotyki, mechatroniki i struktur
kinetycznych w praktyce architektonicznej. Obie grupy w trakcie kursu inspiruja si¢ wzajemnie i czerpig ze swojego
doswiadczenia, wiedzy oraz podejscia: architekci zapewniajg funkcjonalna, socjalng, kulturowa i estetyczng podstawe
projektows, a inzynierowie wiedz¢ techniczng. Koncowe projekty powstaja w procesie wymiany wiedzy migdzy
studentami.

W modelowaniu zalecane jest uzycie narzedzi takich jak Inventor, SolidWorks oraz Rhino z Grasshopper.

Wykorzystane jest rowniez oprogramowanie Firefly pozwalajace na bezposrednie potaczenie mikrokontrolera Arduino
Uno ze $rodowiskiem Grasshopper. Firefly umozliwia przeptyw informacji migdzy $wiatem fizycznym i cyfrowym
W czasie rzeczywistym, wczytywanie/scigganie danych do/z Internetu, zdalnych sensorow i wiele innych.

Ksztalcone kompetencje:

Typologizacja i waloryzacja zadan projektowych;

Ksztaltowanie metod projektowych i wyodrgbniania zadan specjalistycznych;
Programowanie mikrokontrolerow;

Zdolno$¢ profesjonalnego dialogu w multidysciplinarnym zespole;
Ksztattowanie metod oceny wynikow eksperymentu.
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wiedza

w01 Ma wiedz¢ w zakresie powigzania projektowania urbanistycznego, | A.W1
planistyczneqo i architektonicznego z mechatronikg; AW2

W02 Ma rozszerzong wiedzg dotyczaca architektury i urbanistyki przydatna | B.W1

do projektowania skomplikowanych obiektéw architektonicznych
i zlozonych zespotéw urbanistycznych;

W03 Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materiaty budowlane stosowane | B.W5
przy rozwigzywaniu ztozonych zadan inzynierskich w zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

umiejetnosci
uo1 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych wilasciwie | C.U3
dobranych zrodet, integrowaé uzyskane informacje, dokonywa¢ ich | A.U9
interpretacji, a takze wyciaga¢ wnioski;
uo02 Posiada umiejetno$¢ publicznej prezentacji koncepcji projektowych | A.U10
w zakresie architektury i urbanistyki, krytycznej oceny, dyskusji | B.U6
i logicznej argumentacji oraz prowadzenia negocjacji;
uo3 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejagcych uwarunkowan, | A.U4
waloryzacji  stanu  zagospodarowania terenu oraz zabudowy,
formutowa¢ wnioski do projektowania,

uo4 Potrafi, przy rozwiazywaniu zadan inzynierskich, integrowaé¢ wiedze¢ | A.U9
z zakresu r6znych dziedzin nauki — m.in. robotyki i automatyki i innych | B.U3
oraz zastosowac podejscie systemowe, uwzgledniajace takze aspekty
pozatechniczne;

uo5 Potrafi oceni¢ przydatno$¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych | A.U5
osiagnie¢ (techniki i technologii) w projektowania architektonicznego; | B.U5

kompetencje

spoleczne

KS01 Ma $wiadomo$¢ waznoS$ci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki | A.S4
dziatalno$ci inzynierskiej, w tym jej wplyw na srodowisko przyrodnicze
i kulturowe i zwigzang z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane
decyzje w $rodowisku;

KS02 Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy. ASl

Tres$ci ksztalcenia

Tre$¢ merytoryczna (zadanie projektowe) zmienia si¢ w kolejnych latach stanowigc tlo dla ksztatcenia opisanych wyzej
kompetencji.

Przyktadowy projekt to opracowanie w grupach koncepcji architektonicznej stacji tadowania pojazdéw elektrycznych,
wykorzystujacej elementy kinetyczne i responsywne.

Wykorzystane w projekcie urzadzenia i technologie maja za zadanie rozwigzanie problemow i/lub zadan sformutowanych
przez studentow we wczesnej analitycznej fazie studia.

Ponadto projekty studenckie maja odpowiada¢ na podstawowe zagadnienia:

widocznosci — podkres$lania znaczenia pojazdow elektrycznych;

uzyteczno$ci — przekonujacy do tego rozwigzania i §wiadczacy o jego przystepnosci;

aspektow kulturowych — pokreslenie sposobu zycia, zwigkszenie znaczenia w Kulturze masowej i wzrost popularnoscei.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Projekt — laboratorium, obowigzkowy;

Realizowany w systemie blokowym — miesieczna praca ciggla z ograniczeniem innych zaje¢;

Dziatajaca rownolegle platforma e-learning stanowigca magazyn zasobdéw kursu i narzedzie komunikacyjne;
Praca grupowa w zespotach zadaniowych;

Laboratorium — ksztaltowanie kontekstu eksperymentalnego;

Praca indywidualna ze zr6dtami, analizy, prezentacja;

Praca w obszarach wielu dyscyplin: projektowanie architektoniczne, programowanie, mechatronika/robotyka;
Dyskusja grupowa;

Ocena zespolu prowadzacych, ocena wzajemna, ocena recenzentow.
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Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza

W01 - W03 Projekt/eksperyment: prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentdéw, testy uzytkowe stworzonych prototypéw, opinie gosci, wideo prezentacja
publikowana w sieci, publikacja eseju, algorytmy oceniajace aktywno$¢ (w ramach platformy
e-learning), ocena prowadzacych na podstawie notatek dot. aktywnosci w pracy indywidualnej,
grupowej i w relacjach interpersonalnych;

umiejetnosci

uU01 - U05 Projekt/eksperyment: prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentow, testy uzytkowe stworzonych prototypow, opinie gosci, wideo prezentacja
publikowana w sieci, publikacja eseju, algorytmy oceniajgce aktywno$¢ (w ramach platformy
e-learning), ocena prowadzacych na podstawie notatek dot. aktywnosci w pracy indywidualnej,
grupowej i w relacjach interpersonalnych;

kompetencje

spoleczne

KS01, KS02 Projekt/eksperyment: prezentacje, obrona w dyskusji grupowej i w gronie zewnetrznych
recenzentéw, testy uzytkowe stworzonych prototypow, opinie gosci, wideo prezentacja
publikowana w sieci, publikacja eseju, algorytmy oceniajace aktywno$¢ (w ramach platformy
e-learning), ocena prowadzacych na podstawie notatek dot. aktywno$ci w pracy indywidualne;j,
grupowej i w relacjach interpersonalnych.

Literatura:

Frazer J.H., An Evolutionary Architecture, Architectural Association, London, 1995 (out of print
http://www.aaschool.ac.uk/publications/ea/intro.html (free download)

Goulthorpe, M., “Matter,” in Crib Sheets: Notes on Contemporary Architectural Conversation, eds. S. Lavin and H. Furjan,
Monacelli Press, NY, 2005.

Fox M, Kemp M., “Interactive Architecture”, Princeton Architectural Press, NY, 20009.

Hoberman C., Schwitter C., Adaptive Structures: Building for Performance and Sustainability Designintelligence
(www.di.net) in 2008.

Mostafavi, M. 2003. “Curved calligraphy. ” AV Monographs 101.

Meyboom A., Wojtowicz, Johnson, G, ROBO Studio: Towards Architectronics?

New Frontiers: Proceedings of the 15th International Conference on Computer-Aided Architectural Design Research in
Asia CAADRIA, Hong Kong, 2010

Meyboom, A.; Wojtowicz, J. “Urban Infrastructure & Architectronics”, Future Cities, eCAADe Conference Proceedings,
ETH Zurich, 2010, pp.133-141.

Oosterhuis, K., Towards a New Kind of Building, A Designers Guide for Nonstandard Architecture, NAi Publ.,2011.
Pye, D. 1995. The nature and art of workmanship. Bethel: Cambrium Press.

Schon,D., Educating the Reflective Practitioner (San Francisco: Jossey Bass, 1987

Taron, J.M., et al, ed., Integration Through Computation, Proceedings of the 31st Annual Conference of the Association
for Computer Aided Design in Architecture, 2011.

Thompson, D. 2000. On growth and form. Cambridge: Cambridge University Press.

Urbach, Henry. 2009. “Sensate: Bodies and Design” (Curator’s text for the P_Wa l |

project at the San Francisco Museum of Modern Art.

Wojtowicz, J., Takenaka, T., “Virtual Studio, Distributed Teaching and Learning of Design in a Networked Environment”,
eCAADe Conference, Frankfurt FH, 2007, p. 346 -353

Woodbury, R. 2010. Elements of Parametric Design. London: Routledge

Zuk,W., Clark R., Kinetc Architecture, Van Nostrand, 1972
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Obliczanie punktéw ECTS:

Projekt 72 godziny kontaktu bezposredniego w formie pracy ciaglej, 15 godzin wyktadow. Praca wilasna studenta:
kwerenda zrodet 10, nauka technik programistycznych 50, opracowanie koncepcji projektowej 50, przygotowanie
ekspozycji oraz prototypdéw 60. Ogétem 257 godzin — 9 ECTS.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
Cwiczenia projektowe 60 91 3,6
wyktad 15

Udzial w wystawie 10

organizowanej wspolnie

z prowadzacymi,

w prezentacji projektu oraz
w koncowym oméwieniu

konsultacje 6
praca wlasna
kwerenda Zrodet 5, nauka 59 59 2,4

technik programistycznych
15, opracowanie koncepcji
projektowej 21,
przygotowanie ekspozycji
oraz prototypoéw 20

RAZEM 150 6
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

PLANOWANIE PRZESTRZENNE W | ASK3-P-Sp studia mgr 11-go semestr 3
DOBIE PRZEL.OMU (SPATIAL st.
PLANNING FOR DISRUPTIVE
TIMES)
Formy zaj¢é: Liczba godzin/sem. | Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
Projekt 40 pracy wlasnej obowiazkowy 4
wyklad 10 studenta w godz.: Poziom:
40 Zaawansowany Egzamin:
Grupa: proj. arch/ nie
urb / proj.
specjalistyczne
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 2,4

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Zmienno$¢ to Nowa Norma, a przetrwanie uwarunkowane jest zdolnoscig do akceptowania zmian i dostosowywania si¢
do nich. Miasta uznawane dzisiaj za wzor to nie te, ktore pozostaty niezmienione od wiekow, ale te, ktore byly w stanie
si¢ dostosowac i przeksztatci¢, zachowujac jednoczesnie te elementy swojej struktury, ktore identyfikujg ich tozsamosé.
Paryz zyskal swojg paryskos¢ po wyburzeniach Haussmanna, a plan Ildefonsa Cerda uksztattowat tozsamos$¢ Barcelony.
Przemyst samochodowy zupelie zmienit amerykanskie miasta, i wiele z nich ponosi dzisiaj wielkie koszty starajac si¢
obra¢ bardziej zrbwnowazony kierunek rozwoju. Warszawa szybko powstala z gruzow i od tamtej pory nie przestata si¢
zmienia¢. O ile zmiany obecne byly zawsze w historii miast, o tyle szybkos¢ z jaka dzisiaj zachodza jest prawdopodobnie
glownym wyzwaniem, przed ktorym dzi§ musza zmierzy¢ si¢ miasta.

Celem tego kursu jest przyjrzenie si¢ dynamicznie zachodzacym przemianom wspoiczesnych miast. Kurs zaplanowany
zostat jako studio projektowe. Koncentruje si¢ na zmianach, ktéore w najwickszym stopniu mogg uksztalttowaé miasto
przysztosci ze szczegdlnym naciskiem na ich przewidywanie i adaptacje.

Jak miasta powinny stawia¢ czola zmianom klimatu? Czy globalna turystyka niszczy kulturowa i turystyczng warto$¢
najbardziej znanych miast? Czy pojazdy autonomiczne zmienig sposob, w jaki sie poruszamy? Czy pojecie miasto zostanie
zastgpione bardziej uogélnionym ,,Urban Realm” czy obszaru miejskiego? W jaki sposéb Big Data i Internet of Things
sprawiaja, ze mieszkancy sg bardziej (lub mniej) potaczeni? Czy sztuczna inteligencja moze zastgpi¢ ludzka prace? Jak
zmiany produktywnosci i konsumpcji zmienig krajobraz miejski?

Cel przedmiotu:
Podstawowe umiejetnosci, ktore studenci powinni zdoby¢ po ukonczeniu kursu, sa nastepujace:
e Rozréznienie migdzy zmianami strukturalnie przelomowymi a zmianami przewleklymi w kontekscie miejskim;
e Przewidywanie przysztych zmian i ich wptyw na obecne i przyszte decyzje projektowe;
e Zrozumienie koncepcji obszaru miejskiego i miast-regionow oraz ich identyfikacja w konteksécie polskim
i europejskim;
e Przeprowadzenie analizy przestrzennej jako zestawu naktadajgcych si¢ systemow i polaczonych weztow;
e Projektowanie z uwzglednieniem czynnikow, takich jak zmiany klimatu, pojazdy autonomiczne, open data
i projektowanie oparte na danych, sztuczna inteligencja oraz zmiany w systemie produkcji i zuzycia;
e Opracowywanie zlozonych strategii i plandéw terytorialnych z punktu widzenia systemu urbanistycznego,
spetniajagce wymagania réznych zainteresowanych stron;
e  Prezentacja decyzji projektowych dla interesariuszy o réznych celach.

Ogélny opis przedmiotu:
Kurs w pierwszej kolejnosci przedstawi rézne procesy zmian, z ktorymi musza zmierzy¢ miasta i terytoria w najblizszej
przysztosci:

e  Zmiana klimatu;

e Pojazdy autonomiczne;

e Internet of Things;
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Globalna turystyka;
Sztuczna inteligencja;
Big Data;

e  Zmiany systemu produkcji i zuzycia.
Studenci bedg pracowaé w grupach dwu- lub trzyosobowych. Pierwszym zadaniem kazdej z grup bedzie wybodr jednego
z powyzszych tematow, zapoznanie si¢ z nim oraz przygotowanie prezentacji dla pozostatych studentow. Prezentacje te
powinny mie¢ szczeg6lny nacisk na refleksje nad mozliwymi przemianami urbanistycznymi i terytorialnymi, jakie wiaza
si¢ z tymi zagadnieniami.
Nastepnie kazda z grup bedzie miata za zadnie opracowaé projekt urbanistyczny odpowiadajacy na jedno z powyzszych
zagadnien — takie samo dla wszystkich grup. W pierwszym roku kursu tematem tym beda pojazdy autonomiczne, a temat
bedzie si¢ zmieniat z kazdym nowym rokiem. Projekt zlokalizowany bedzie w Warszawie, gdzie studenci opracuja projekt
nowej dzielnicy (lub przebudowy istniejacej) o zréznicowanej funkcji. Pierwsza fazg projektu bgdzie analiza urbanistyczna
i terytorialna, w tym analiza transportu, demografii, ekonomii, srodowiska naturalnego i cyklu zycia oraz przewidywanie
zmian, ktére moze spowodowaé wdrozenie pojazdu autonomicznego. Nastepnie uczniowie opracujg projekt dzielnicy
z naciskiem na wieloskalowe elementy podatne na przemiany pod wptywem popularyzacji pojazdow autonomicznych:
parking, ulica, skrzyzowanie, miasto, autostrada i terytorium.

Wyniki kursu:
e Prezentacja w formie cyfrowej oraz wygloszona publicznie jako wyktad trwajacy 20 minut.
e Analiza urbanistyczna i terytorialna zostang oddane w formie rozdziatu do ksigzki (wytyczne zostang ustalone
przez prowadzacego).
e Projekt urbanistyczny zostanie zaprezentowany jako zestaw dwoch arkuszy A2 zawierajacych plany
zagospodarowania terenu, ogolny widok aksonometryczny, krotki raport, schematy i wszelkie inne informacje
uznane za wazne (przekroje, renderowane widoki, rysunki itp.).

Efekty uczenia si

wiedza

Wo01 Studenci wykazuja wiedz¢ teoretyczng na temat réznych procesow zmian, | A W1
z ktorymi maja si¢ zmierzy¢ miasta;

W02 Studenci dysponuja praktyczng wiedza na temat tego, w jaki sposob procesy | A.W2
zmian mogg wptywac¢ na poszczegdlne obszary miejskie (projekt); B.W3

B.wW4

W03 Wiedza na temat projektéw rehabilitacji miejskiej w nietradycyjnych | AW1
scenariuszach. B.W1

umiejetnosci

uo1 Studenci rozrozniaja migdzy zmianami strukturalnie przetomowymi | A.U4
a zmianami przewlektymi;

u02 Studenci przewiduja przyszte zmiany i ich wptyw na decyzje projektowe; A.U13

uo3 Studenci przeprowadzajg analizy miejskie i terytorialne, zarowno ogodlne, jak | A.U3
i szczegdlowe (studium przypadku);

uo4 Studenci projektuja ztozone $rodowiska miejskie z uwzglgdnieniem | A.U2
pojawiajacych sie realidow i programow;

uo5 Studenci potrafig prezentowal decyzje projektowe w atrakcyjny | A.U10
i kompleksowy sposéb;

kompetencje

spoleczne

K01 Studenci pracuja w grupach, wspdtpracuja i petnia rézne role; A.S3

K02 Studenci mysla i dziataja w innowacyjny sposob; A.S1

K03 Studenci stuchaja, zastanawiaja si¢, wahaja, rozumuja, szanuja i konfrontujg | B.S2
opinie.

Tres$ci ksztalcenia:

Wyktady
e Urbanistyka przetomu: podejscie historyczne
e Rozwijajace i zwijajace si¢ miasta;
e Od miasta do problemu miejskiego;
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e Otwarte dane i inteligentne miasta;
e Globalna turystyka, urbanizacja i gentryfikacja;
Projekt
e  Wizyta w Warszawie 2050;
Autonomiczna mobilnos¢ i przemiany przestrzeni miejskiej i terytorialnej;
Debata na temat wlasno$ci i udostepniania;
Debata na temat wydajnosci i paradoks Jevonsa;
Wieloskalowe transformacje: od parkingu do terytorium;
Konflikty intereséw: producenci, projektanci i organy publiczne;
Otwarte zarzadzanie danymi.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Cze$¢ teoretyczna bedzie polega¢ na wykladach prowadzacego oraz prezentacjach studentéw (w grupach). Wyklady
zostang opublikowane na platformie e-learningowej, ktora obejmie literature i bedzie stuzy¢ jako narzedzie komunikacji.
Glowny projekt zostanie opracowany w ramach studio projektowego, ktore skupi si¢ na jednym procesie zmian i obejmie
pierwsza wizyte na miejscu lub wyjazd studyjny. Studio lub warsztaty beda obejmowatly konsultacje i prezentacje na
kazdym etapie projektu (przeglad wstepny - analiza, przeglad - propozycje projektu, przeglad koncowy — prezentacje
projektu).

Ocena koficowa uwzglgdni wszystkie wyktady i prezentacije.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza
W01 Wyktad: prezentacja i dyskusja na tematy seminaryjne.
W02 Projekt: analiza i wstepne wytyczne projektowe.
W03 Projekt: projekt koncowy, publiczna prezentacja i dyskusja.
umiejetnosci
uo1 Wyktad: jakos$¢ i struktura prezentacji.
uo2 Wyklad: zaangazowanie w dyskusje tematyczng.
Projekt: innowacyjno$¢ wstepnej analizy projektu.
uo3 Projekt: doglebnosc¢ i jakosé analizy.
uo4 Projekt: jako$§¢ koncowych rezultatow
u05 Projekt: jako$¢ koncowej prezentacji i zaangazowanie w dyskusje.
kompetencje spoleczne
KS01 Wyktad: prezentacja grupowa.
Projekt: opracowanie projektu i konsultacje..
KS02 Wyklad: prezentacja tematu.
Projekt: koncowe wyniki i prezentacja.
Literatura:
Podstawowa

Augé, M.: Non-Places. Introduction to an Anthropology of Supermodernity, Verso, London, 1995.

Bekaert, G., May, A., de Geyter, X.: After-sprawl: research for the contemporary city, NAi Publishers, Rotterdam, 2002.
Castells, M.: The Informational City: Information Technology, Economic Restructuring, and the Urban Regional Process,
Blackwell, Oxford (UK), 1989.

Choay, F.: The Death of the City and the Survival of Urban Life, Editions du Seuil, Paris, 1965.

Davis, M.: Dead Cities and Other Tales, The New Press, New York, 2002.

Fezer, J.: Civic City Cahier 6: Design In & Against the Neoliberal City, Bedford Press, London, 2013.

Florida, R.: The Rise of the Creative Class: And How It's Transforming Work, Leisure, Community, and Everyday Life,
Basic Books, New York, 2002.

Hall, P., Pain, K.: The polycentric metropolis: learning from mega-city regions in Europe, Earthscan, London, 2006.
Harvey, D.: “The Art of Rent. Globalization, Monopoly and the Commodification of Culture”, Socialist Register 38, 2002,
93-110.

Koolhaas, R.: “The Generic City”, Domus 791, March 1997, 3-13.

Koolhaas, R.: “Junkspace”, October 100 (Obsolescence. A special issue), June 2002, 175-190.

Muiioz, F.: Urbanalization. Common Landscapes, Global Seats, G. Gili, Barcelona, 2004.
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Oswalt, P. (ed.): Shrinking Cities — Volume 1. International Research, Hatje Cantz Verrlag, Ostfildern-Ruit (Germany),
2005.

Sashinskaya, M.: Smart Cities in Europe. Open Data in a Smart Mobility Context, CreateSpace, Scotts Valley (CA), 2015.
Smith, N.: The New Urban Frontier. Gentrification and the Revanchist City, Routledge, London, 1996

Uzupetniajaca

Black, B.: “The Abolition of Work™, The Abolition of Work and Other Essays, Loompanics Unlimited, 1986.

Calvino, I.: Invisible Cities, Harcourt Brace Jovanovich, New York, 1978.

Castells, M.: The Information Age: Economy, Society and Culture, Blackwell, Oxford (UK), 1998.

Dupuy, G.: Urban Network — Network Urbanism, Techne Press, Amsterdam, 2008.

Jacobs, J.: The Death and Life of Great American Cities, Random House, New York, 1961.

Sassen, S.: The Global City. New York, London, Tokyo, Princeton University Press, Princeton (NJ), 2001.

Venturi, R., Scott Brown, D., Izenour, S.: Learning from Las Vegas: The Forgotten Symbolism of Architectural Form, The
MIT Press, Cambridge (MA), 1977.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
Cwiczenia projektowe 40 60 24
wyktad 10

Udzial w wystawie 6

organizowanej wspolnie

z prowadzacymi,

w prezentacji projektu oraz
w koncowym oméwieniu

konsultacje 4
praca wlasna
kwerenda Zrodet 5, nauka 40 40 1,6

technik programistycznych
15, opracowanie koncepcji
projektowej 21,
przygotowanie ekspozycji
oraz prototypdw 20

RAZEM 100 4
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Antropologia kultury KOD studia mgr 11-go semestr

ASK3-KH-AK |st. 3
Formy zaje¢: Liczba godz./semestr Wymagany naklad | Status: obowigzkowy Punkty
wyklad 10 pracy wlasnej Poziom: podstawowy ECTS:

studenta w godz: Grupa przedmiotow: 1

13 C. Zajecia Egzamin:

uzupelniajace .
. S nie

semestr zimowy Jezyk: angielski

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zaje¢

Cel przedmiotu:
Zapoznanie studentdow z wybranymi koncepcjami i metodami antropologii kultury i ukazanie w tej perspektywie
architektury jako zjawiska kultury, bedacego odpowiedzig na biologiczne, psychiczne i spoleczne potrzeby cztowieka.

Ogélny opis przedmiotu:

Antropologia kultury bada cztowieka w najistotniejszym aspekcie jego czlowieczenstwa - w aspekcie kultury i, co
Szczegoblnie istotne, ujmuje ja w potaczeniu z cztowiekiem jako jej wytworca w konkretnym miejscu i czasie. Jednym ze
sposobow realizacji relacji cztowieka ze $wiatem w przestrzeni kultury jest materialne zaangazowanie w tworzenie
przestrzeni zamieszkanej. Relacja ta ma charakter dwukierunkowy, kultura wptywa na ksztalt wytwordéw czlowieka,
ajednoczesnie podlega przemianom pod wptywem ludzkich dziatan. W szczegdlny sposdb mozna zaobserwowac te relacje
w obszarze dziatan architektéw i urbanistow, ktorych decyzje sa silnie uzaleznione od obecnych w danej spotecznosci
uwarunkowan, ale ktorzy jednocze$nie probuja poprzez swoja tworczos¢ poprawiac jakos¢ i organizowac zycie spoteczne
uzytkownikéw. Poczatek zainteresowania antropologdéw architektura i architektow antropologia, czyli ,,wytwarzaniem”
i postugiwaniem si¢ przez cztowieka przestrzenig datuje si¢ na koniec lat szes¢dziesigtych XX wieku, interdyscyplinarne
badania prowadzone w tych dziedzinach zaowocowaty szeregiem istotnych koncepcji, pozwalajacych w pogtebiony
sposob uwzgledni¢ perspektywe psychofizycznych uwarunkowan cztowieka w procesie projektowania architektonicznego
i urbanistycznego.

Efekty uczenia si

Wiedza

W01 Absolwent zna i rozumie: relacje zachodzace miedzy cztowiekiem | C.W2
a architekturg i migdzy architektura a srodowiskiem ja otaczajacym, oraz | A.W5
potrzeby dostosowania architektury do ludzkich potrzeb i skali cztowieka; | B.\W3

B.wW4

W02 uwarunkowania projektowania architektonicznego i urbanistycznego | C.W2
wynikajace z mozliwos$ci psychofizycznych czlowieka;

umiejetnosci

uo1 Absolwent potrafi: wykorzysta¢ doswiadczenia zdobyte w trakcie studiow | C.U2
w celu dokonania krytycznej analizy uwarunkowan i formutowania
wnioskow do projektowania w skomplikowanym, interdyscyplinarnym
kontekscie,

uo2 rozpozna¢ rozne rodzaje wytworow kultury wlasciwe dla architektury oraz | C.Ul
przeprowadzi¢ ich krytyczna analiz¢ z zastosowaniem typowych metod,
w celu;

kompetencje

spoleczne

KS01 Absolwent jest gotow do: poszanowania réznorodnosci pogladow i kultur | B.S1
oraz do wykazywania wrazliwos$ci na spoteczne aspekty zawodu. B.S2
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Tresci ksztalcenia:

- Analiza zjawisk kultury poprzez rzecz, zachowanie, znaczenie (symbol) — kultura materialna, spoteczna i duchowa.
- Biologiczne, kulturowe i spoteczne uwarunkowania potrzeb przestrzennych cztowieka.

- Architektura i urbanistyka jako forma kulturowego przystosowania si¢ cztowieka do zycia w $rodowisku przyrodniczym
i spotecznym.

- Modele zalezno$ci miedzy biologia a kulturg i ich wptyw na koncepcje architektoniczno-urbanistyczne.

- Fizjologiczne i proksemiczne aspekty zachowan terytorialnych cztowieka.

- Przestrzen osobista.

- Przestrzen spoteczna; rodzaje interakcji w przestrzeni spoteczne;j.

- Wzorce kulturowe struktur przestrzennych.

- Wzorce architektoniczne a zachowania przestrzenne.

- Antropologia srodowiska mieszkalnego.

- Stres w $rodowisku zbudowanym; patologie przestrzenne.

- Aksjologia zachowan przestrzennych cztowieka.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:
Wyktad z prezentacja slajdow.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

Wiedza
W01, w02 Sprawdzian pisemny

umiejetnosci
uo1, uo2 Sprawdzian pisemny

kompetencje spoleczne
KS01 Sprawdzian pisemny

Literatura:

Augé M., Non-places, London, New York 2008

Bell P.A. et al., Environmental psychology, many editions

Benedict R., Pattterns of culture, many editions

Hall E.T., The hidden dimension, New York 1969

Gehl J., Cities for pe ople, Washington 2010

Ingold T., The perception of environment: essays on livelihood, dwelling and skills, London, New York 2010
Harvey D., Rebel cities, London, New York 2012

Sennett R., The psychologu of socjety, New York 1977

Yi-Fu Tuan, Space and place, many editions

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
wyklad 10 12 0,5
konsultacje 2

praca wlasna
Zapoznanie z literatura, 13 13 0,5
przygotowanie do
zaliczenia

RAZEM 25 1

Strona 79 z 106



Zatacznik nr 2.3b do zatacznika nr 2 do uchwaty nr 520/XL1X/2020 Senatu PW
z dnia 17 czerwca 2020 r.

Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

NAZWA PRZEDMIOTU ASK3-KH-Ce studia mgr 11- semestr 3
Architect in Certified Environment go st.
Architekt i certyfikacja
Formy zajec: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad Status: Punkty ECTS:
Wyklad 10 pracy wlasnej studenta | obowigzkowy 3
saminarium 30 w godz.: Poziom:
30 Zaawansowany Egzamin:
Kontekst: historia / nie
teoria
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,7

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Glownym celem przedmiotu jest wprowadzenie do wprowadzanej certyfikacji sSrodowiskowej stosowanej podczas procesu
projektowania przez interdyscyplinarne zespoly. Tres¢ wyktadu ma na celu wsparcie doboru odpowiednich rozwigzan
probleméw projektowych. Wyklady oferuja wiedz¢ umozliwiajacg studentom przygotowanie indywidualnych rozwigzan
osadzonych w semestralnym studiu projektowym. W ramach zagadnien technologicznych zakres wyktadéw powinien
poszerzy¢ wiedz¢ 1 umiejetnos$ci studenta dotyczace rozwigzan prawnych, zarzadczych, ekologicznych
i energooszczednych.

Ogolny opis przedmiotu:

Wyktady - 10 godz

Kwestie prawne dotyczace wprowadzania i stosowania certyfikacji srodowiskowej w procesie projektowania i budowy,
a takze na poziomie spotecznosci i wartosci uzytkowych. Rozwigzania projektowe i ich rezultaty przedstawione na
najlepszych przyktadach ukazujacych rozwiazania odporne na zmiany klimatu. Wyktady beda obejmowaé nastgpujace
standardy certyfikacji: BREEAM New Construction International, BREEAM In-use, BREEAM Communities, Home
Qality Mark, WELL Certifiction, LEED for New Construction, LEED for Neighbour Development, Sites, Green Building
Standard.

Seminaria - 30 godz

Celem tego bloku seminariow jest praktyczne zastosowanie standardu certyfikacji we wlasnym projekcie semestralnym.
Studenci przeanalizujg projekt z poprzednich semestrOw oraz przygotujg i zinterpretujag dane wystarczajace do
wykorzystania jako material w wybranej jednostce certyfikujacej. Studenci otrzymujg informacje, jakie konkretne punkty
nalezy uzyska¢ w ramach proceséw certyfikacyjnych BREEAM New Construction, WELL, LEED i Green Building
Standard.

Seminaria beda wspomagane krotkimi prezentacjami kazdej z certyfikacji. Zaprezentowane zostanie

szerokie i wielokryterialne podejscie oraz powiazania z konkretnymi decyzjami architektonicznymi.

Efekty uczenia si

wiedza

w01 Ma podstawowa wiedzg¢ na temat zagadnien zréwnowazonego rozwoju, | B.W1
zdrowia i komfortu uzytkownika - w ramach wspotczesnego podejscia do
projektowania;

w02 Ma podstawowsg wiedz¢ na temat eckologicznych, energooszczgdnych | B.W2
technologii w projektowaniu architektonicznym; B.W3

B.W4

W03 Ma podstawowa wiedze¢ na temat regulacji prawnych dotyczacych | B.W1
projektowania prosrodowiskowego;

umiejetnosci
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uo1

Posiada umiej¢tnos¢ identyfikacji podstawowych zasad dotyczacych ochrony
srodowiska w procesie projektowym;

C.U3
B.U1l
B.U4

uo2

Posiada umiejetnos¢ identyfikacji podstawowych sposobow projektowania
prosrodowiskowego 1 ich zastosowania w aspekcie zrownowazonego

A.U10
B.U6

rozwoju w zyciu zawodowym architekta i urbanisty; umiejetnosé
wykorzystania zdobytej wiedzy do osiagni¢cia harmonii w projektowanym
srodowisku;

uo3 Posiada umiejetno$¢ korzystania z regulacji prawnych i roéznych zrédet
danych, a takze umiejetnos¢  rozumienia  roli  technologii
i interdyscyplinarnych uwarunkowan projektowania,

C.u4

kompetencje
spoleczne
KS01

Wrazliwos$¢ na kwestie sSrodowiskowe, rozumie podstawy odpowiedzialnego | A.S3
profesjonalnego podejscia w kwestiach zrownowazonego rozwoju,

Prezentuje wysokie standardy etyczne, wysoki poziom kultury osobistej,
wrazliwo$¢ spoteczng; ma umiejetnos¢ pracy W zespole; odczuwa
odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje dotyczace planowania i ich
wplyw na S$rodowisko: przyrodnicze, spoteczne i kulturowe; rozumie
potrzebe uwzglednienia kwestii srodowiskowych w trakcie projektowania
(spoteczenstwo, gospodarka, $rodowisko); jest kreatywny podczas

podejmowania i rozwigzywania zadan zwigzanych z projektowaniem.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza

W01 - W03
umiejetnosci

uU01 - Uo3
kompetencje spoleczne
KS01,KS02

KS02 AS1

Prezentacja seminaryjna, sprawdzian z wyktadow

Prezentacja seminaryjna, praca zaliczeniowa

referat, udziat w dyskusji, praca zaliczeniowa, sprawdzian z wyktadow

Literatura:
e BREEAM New Construction Manual
BREEAM In-use Manual
WELL Manual
LEED Manual

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
Wyklad 10 42 1,7
Seminarium 30
konsultacje 2
praca wlasna
Wyktady: zapoznanie z 33 33 1,3
literatura, przygotowanie
do egzaminu; seminaria:
przygotowanie prezentacji,
przygotowanie analizy
wlasnego projektu w celu
certyfikacji, praca
zaliczeniowa
RAZEM 75 3

Strona 81 z 106



Zatacznik nr 2.3b do zatacznika nr 2 do uchwaty nr 520/XL1X/2020 Senatu PW
z dnia 17 czerwca 2020 r.

Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnos¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

CONTEMPORARY THEORY OF ASK3-KH-Ta studia mgr 11- semestr 3
ARCHITECTURE go st.
Wspotczesna teoria architektury
Formy zajec: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad Status: Punkty ECTS:
wyklad 30 pracy wlasnej studenta | obowiazkowy 2
w godz.: Poziom:
18 Zaawansowany Egzamin:
Kontekst: historia / tak
teoria
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,3

Efekty uczenia sig¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Przedmiot stanowi bazg teoretyczng dla dziatan intelektualnych zwigzanych z analizg projektowa, ksztaltowaniem
wlasnych metod oraz z prezentacja pogladéw architektonicznych. Ksztalcone kompetencje wykorzystywane sg podczas
pracy nad projektami kursowymi oraz w pracy dyplomowej. Oprocz tego stanowia punkt wyjscia dla $wiadomego
i aktywnego uczestnictwa w dyskursie architektonicznym oraz dla pracy naukowe;j.

Ogélny opis przedmiotu:

W trakcie wykladow prezentowane sg najistotniejsze stanowiska ideowe ksztattujace obraz wspotczesnej teorii
architektury. Ze szczegdlng troska interpretowane sg zjawiska wynikajace z ewolucji mysli filozoficznej
i architektonicznej, ktore stanowia tto dla najnowszej historii. Wsrod nich problemy takie jak: zagadnienia psychologii
percepcji, relacja architektury do innych dziedzin sztuki w kontekscie percepcji dzieta, uwarunkowania odbioru dzieta
sztuki i dziela architektonicznego — subiektywizm i obiektywizm, architektura jako komunikat, mozliwosci
i uwarunkowania jego ksztaltowania, ksztattowanie architektury na tle uwarunkowan spoteczenstwa wiedzy
i wspotezesnych metod przekazu, architektura informacyjna, architektura doby kultury obrazu.

Na podstawie treSci przekazanych podczas wyktadow oraz sugerowanych lektur studenci przegotowuja wypowiedzi
osadzone w kontekscie teoretycznym. Ich konstrukcja i tre$¢ podlegajg rygorom wilasciwym dla przyjetych metod
rozumowania. Prezentowane w dyskusji podlegaja krytyce, wymagaja argumentacji i uzasadnien, ktore stanowig
przedmiot opracowania i oceny.

Efekty uczenia si

wiedza
wo1 Student ma uporzadkowang, podbudowana teoretycznie wiedze ogolng | B.W1
obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu studiowanego kierunku studiow;
W02 Student ma podbudowang teoretycznie szczegétowa wiedze zwigzang | B.W2
z wybranymi zagadnieniami z zakresu studiowanego kierunku studiow; B.W3
B.W4
W03 Student ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych | B.W1

osiagnieciach z zakresu teorii architektury;

umiejetnosci
uo1 Student potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz danych oraz innych | C.U3
wlasciwie dobranych zrodet, takze w jezyku angielskim lub innym jezyku | B.Ul
obcym uznawanym za jezyk komunikacji mig¢dzynarodowej w zakresie | B.U4
studiowanego kierunku studiow; potrafi integrowaé¢ uzyskane informacje,
dokonywa¢ ich interpretacji i krytycznej oceny, a takze wyciaga¢ wnioski
oraz formutowac i wyczerpujaco uzasadniaé¢ opinie;
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uo2 Student potrafi porozumiewac si¢ przy uzyciu ré6znych technik w srodowisku | A.U10
zawodowym oraz w innych $rodowiskach, takze w jezyku angielskim lub | B.U6
innym je¢zyku obcym uznawanym za jezyk komunikacji migdzynarodowe;j
w zakresie studiowanego kierunku studidow;

uo3 Student potrafi przygotowaé opracowanie naukowe w jezyku polskim | C.U4
i krotkie doniesienie naukowe w jezyku obcym, uznawanym za podstawowy
dla dziedzin nauki i dyscyplin naukowych wiasciwych dla studiowanego
kierunku studiow, przedstawiajac wyniki wtasnych badan naukowych;

kompetencje

spoleczne

KS01 Student potrafi wspoldziataé i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne | A.S3
role;

KS02 Student potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji | A.S1

okreslonego przez siebie lub innych zadania.

Tresci ksztalcenia:

Tres$ci przekazywane w ramach przedmiotu dotycza zagadnien faktograficznych (wynikajgcych z prezentowanych podczas
wyktadow stanowisk i nurtdw), metodologicznych (dotyczacych analizy dziet istniejacych, krytyki, probleméw
zwigzanych z procesem kreacji architektonicznej), a wreszcie — technicznych, zwigzanych z prezentacjg pogladow, ich
ilustracja oraz technikami argumentacji.

Metody nauczania, formy prowadzenia zaje¢:

Wyktady przygotowane przez prowadzacych, prezentacja dziet architektonicznych oraz ich projektéw, w ramach
mozliwos$ci kontakt bezposredni lub analiza wypowiedzi tworcow.

Dyskusje tematyczne z uwzglgdnieniem prezentacji stanowisk indywidualnych, opracowan grupowych oraz
przygotowywanych ilustracji i eksperymentéw metodologicznych.

Opracowanie glosariuszy, Wiki i baz wiedzy za pomocg narzg¢dzi dostepnych w platformie wspomagajace;.

Memdi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza

W01 egzamin

W02 referat, praca zaliczeniowa, egzamin

W03 referat, egzamin

umiejetnosci

uo1 referat, praca zaliczeniowa, egzamin

uo2 referat, praca zaliczeniowa

uo03 referat, praca zaliczeniowa

kompetencje spoleczne

KS01 referat, udzial w dyskusji

KS02 referat, praca zaliczeniowa, egzamin
Literatura:

Architectural Theory from the Renaissance to the Present, Taschen, K6ln 2003.

Gibson, James Jerome. “The perception of the visual world” Mifflin, 1950.

Gibson, James Jerome. ,, The ecological approach to visual perception” Routledge, 1986.

Gramazio, Fabio, Mathias Kohler. “Digital Materiality in Artchitecture” Baden, 2008.

Helvey, T. Charles: “The Age of Information: An Interdisciplinary Survey of Cybernetics” New Jersey, 1971.
Hersey, George, Richard Freedman. ,,Possible Palladian Villas (Plus a few Instructively Impossible Ones)” Cambridge,
1992,

Holland, John H. ,,Adaptation in Natural and Artificial Systems” Boston: MIT Press, 1992.

Knuth, Donald E. “The Art Of Computer Programming” Addison-Wesley, 1997.

Le Corbusier, Towards A New Architecture (wersja francuska i angielska).

Leach, Neil. “Rethinking Architecture” London, 1997.

Mitchell, William J. “City of bits: space, place and the Infobahn” MIT Press, 1996.

Mitchell, William J. “Me++. The Cyborg Self and Networked City” MIT Press, 2004.

Mitchell, William J. “Placing Words. Symbols Space and the City” MIT Press, 2005.

Mitchell, William J. “The Reconfigured Eye. Visual truth in the Post-Photographic Era” MIT Press, 1992.
Norberg-Schulz C., Genius Loci: Towards a Phenomenology of Architecture, Rizzoli, New York 1980.
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Perella, Steven. “Hypersurface Architecture (AD)”London, 1998.

Popovic¢ Larsen, Olga, Tyas A. “Conceptual structural design: bridging the gap between Architects and engineers” Londyn,
2003.

Rossi, Aldo, Diane Ghirardo, Peter Eisenman. “The Architecture of the City”. Cambridge, 1984.

Ruskin, John. ,,Seven Lamps of Architecture” Bibliolife Charlestone, 2009.

Saggio, Antonino. ,,The IT Revolution in Architecture. Thoughts on a paradigm shift” New York, 2010.
Sakamoto, Tomoko (red), i in. “Verb Natures” Actar’s boogazine vol.5, Barcelona, 2006.

Sakamoto, Tomoto (red). ,,From Control to Design; Parametric/Algorithmic Architecture”, Barcelona 2008.
Schmitt, Gerhard. “Information Architecture” Basel, 1999.

Scholfield, Peter Hugh. “Theory of Proportion in Architecture” Cambridge, 1958.

Semper, Gotfried. ,,The Four Elements of Architecture and Other Writings”; Cambridge, 1989.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
Wyktad 30 32 1,3
konsultacje 2

praca wilasna
Wyktady: zapoznanie z 18 18 0,7
literatura, przygotowanie
do egzaminu

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

ROBOTICS (Robotyka) ASK3-KT-Rb studia mgr 11-go semestr 3
st.
Formy zaje¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad Status: Punkty ECTS:
wyklad 15 pracy wlasnej obowiazkowy 2
laboratorium 15 studenta w godz.: Poziom:
18 Podstawowy Egzamin:
Kontekst: technika nie
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,3

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Po ukoniczeniu przedmiotu studenci zdobywajg wiedze z zakresu urzadzen wykonawczych stosowanych w automatyce
i robotyce. Zapoznaja si¢ rOwniez z programowalnymi uktadami sterujacymi oraz z robotami przemystowymi. Potrafia
budowa¢ uklady pneumatyczne realizujace proste zadania przy wykorzystaniu podstawowych komponentéw
pneumatycznych. Poznaja rowniez jezyki stosowane do programowania sterownikow PLC oraz robotoéw przemystowych.
Potrafig przygotowaé program dla sterownika lub robota przemystowego realizujacy okreslone zadanie.

Ogolny opis przedmiotu:

Przedmiot wprowadza studentéw w zagadnienia zwigzane z automatyka i robotyka. Zapoznaje z podstawowymi
elementami wykonawczymi stosowanymi w automatyce i robotyce oraz pokazuje podstawowe uktady sterujace tymi
elementami. Uktadami tymi sa programowalne sterowniki popularnie nazywane PLC. Poznanie budowy sterownikow,
zasady ich dzialania oraz jezykow programowania pozwala na budowe uktadéw sterowania (wraz z przygotowaniem
programu sterujgcego) prostych uktadow automatyki i robotyki. Przyktadem zaawansowanych urzadzen automatyKki
i robotyki sg roboty przemystowe. Polaczenie dedykowanego uktadu sterowania z manipulatorem napgdzanym przez
silniki elektryczny, pozwala na wykonywanie przez roboty ztozonych czynno$ci manipulacyjnych sktadajacych sie¢ na
proces przemystowy. Zajecia laboratoryjne uzupetniaja wiedzg teoretyczng przekazang podczas wyktadu o mozliwosé
fizycznego zapoznania si¢ z omawianymi urzadzeniami.

Efekty uczenia sie:

wiedza

w01 Posiada wiedzg z zakresu budowy i dziatania uktadow pneumatycznych, | A.W8
hydraulicznych i elektrycznych stosowanych przy budowie maszyn | B.W5
i robotow;,

W02 Posiada podstawowa wiedze teoretyczng w zakresie budowy i mozliwosci | A.W8
funkcjonalnych sterownikéw programowalnych PLC; B.W5

W03 Posiada wiedz¢ =z =zakresu budowy, mozliwosci aplikacyjnych | AW8
i programowania robotow przemystowych; B.W5

umiejetnosci

uo1 Rozumie zasad¢ dziatania ukladéow pneumatycznych, hydraulicznych | A.U5
i elektrycznych; A.U9

uo2 Potrafi opracowa¢ program dla sterownika PLC realizujacy proste zadanie | B.U5
logiczne;

uo3 Potrafi samodzielnie przygotowaé program dla robota przemystowego | B.U5
realizujacy prosta trajektori¢ ruchu,

kompetencje

spoleczne

KS01 Potrafi pracowa¢ w grupie pelnigc w niej rézne role; A.S3
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| KS02 | Potrafi my$le¢ w sposéb kreatywny. | ASl |

Tresci ksztalcenia:

Wyktad:

Elementy wykonawcze (aktuatory):

Whprowadzenie do robotyki. Rodzaje robotow. Budowa ukladow pneumatycznych. Zawory sterujace. Sitowniki liniowe.
Sitowniki obrotowe. Regulacja predkosci. Budowa uktadow hydraulicznych. Zalety i wady hydrauliki. Rodzaje silnikéw
elektrycznych. Porownanie sinikow synchronicznych i asynchronicznych. Silniki krokowe.

Sterowniki programowalne (PLC):

Zadania, obszary zastosowan sterownikow PLC. Budowa i klasyfikacja sterownikow PLC. Norma IEC 61131. Zasada
dziatania sterownikow PLC.Jezyki programowania sterownikow PLC zgodne z normg IEC 61131-3. Algorytmy
sterownikéw PLC. Przyktady projektowania uktadéw logicznych z wykorzystaniem programu LOGO Soft Comfort firmy
Siemens oraz FluidSIM firmy Festo.

Roboty przemystowe:

Klasyfikacja robotow przemystowych. Budowa robotéw. Parametry uzytkowe robota. Typowe aplikacje wykorzystujace
roboty przemystowe. Wprowadzenie do programowania robotéw przemystowych. Przyktadowe instrukcje jezyka
programowania robotow przemystowych firmy Fanuc.

Laboratorium:

Cwiczenie nr 1: Dziatanie uktadow pneumatycznych

Wykorzystanie dostepnych komponentéw pneumatycznych do budowy uktadow pneumatycznych podanych w postaci
schematow. Zrozumienie zasady dziatania prostych obwoddéw pneumatycznych.

Cwiczenie nr 2: Obstuga i podstawy programowania robotow przemystowych

Zapoznanie z budowa i obstuga robotow przemystowych znajdujacych sie¢ w laboratorium. Przygotowanie programow
realizujacych proste trajektorie ruchu robota.

Cwiczenie nr 3: Podstawy programowania sterownikéw PLC

Przygotowanie prostych funkcji logicznych. Programowanie sterownika PLC przy wykorzystaniu réznych jezykow
programowania.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Wyktad obowiazkowy, dyskusje podczas wyktadu.
Cwiczenia laboratoryjne. Realizacja w grupie powierzonych zadan podczas zajeé.

Metodﬁ sEraWdzenia efektow uczenia sii:

wiedza
W01 Wyktady — kolokwium zaliczajace, laboratorium — realizacja ¢wiczenia nr 1
W02 Wyktady — kolokwium zaliczajace, laboratorium — realizacja ¢wiczenia nr 2
W03 Wyktady — kolokwium zaliczajace, laboratorium — realizacja ¢wiczenia nr 3
umiejetnosci
uo1 Laboratorium - realizacja zadan przypisanych dla ¢wiczenia nr 1
u02 Laboratorium - realizacja zadan przypisanych dla ¢wiczenia nr 2
uo3 Laboratorium - realizacja zadan przypisanych dla ¢wiczenia nr 3
kompetencje
spoleczne
KS01 Laboratorium — praca w grupie, ocena W oparciu 0 obserwacje prowadzacego podczas zaje¢
KS02 Laboratorium - ocena poprawnosci i sposobu rozwigzania powierzonego zadania
Literatura
Podstawowa:

Newton C. Braga: "Robotics, Mechatronics, and Artificial Intelligence".

Morecki A. i in.: Podstawy robotyki. WNT, Warszawa 2002 (11 wydanie).

Honczarenko i in.: Roboty przemystowe. Budowa i zastosowanie. WNT, Warszawa 2004.

Olszewski M. i in.: Mechatronika. REA, Warszawa 2002.

Uzupetniajaca:

Clarence W. de Silva: "Mechatronics: A Foundation Course".

Andrew Parr: "Hydraulics and Pneumatics, Third Edition: A technician's and engineer's guide".
Olszewski i in.: Podstawy mechatroniki. REA, Warszawa 2006.

Heimann B., Gerth W., Popp K.: Mechatronika. Komponenty, metody, przyktady. PWN, Warszawa 2001.
Craig J.J.: Wprowadzenie do robotyki. Mechanika i sterowanie. WNT, Warszawa 1995.
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Obliczanie punktow ECTS:

Wyktad 15 h, 1 kolokwium zaliczeniowe. Praca wlasna studenta: przygotowanie do kolokwium, rozwigzanie zadan
domowych — 15 h. Ogoétem 30 godzin — 1 ECTS.

Laboratorium 15 h - bezposredni udzial w zajeciach, przygotowanie do laboratorium, konsultacje z prowadzacym 15 h.
Ogoétem 30 godzin — 1 ECTS.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
laboratorium 15 32 1,3
wyktad 15
konsultacje 2

praca wilasna
Wyktad: przygotowanie do | 18 18 0,7

kolokwium, rozwiazanie
zadan domowych — 10 h
Laboratorium:
przygotowanie do
laboratorium — 8 h

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

BIM w praktyce ASK3-KW-Bp studia mgr semestr 3
BIM in Pracitce
Formy zaj¢é: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad Status: Punkty ECTS:
seminarium 30 pracy wlasnej studenta | obowigzkowy 2
w godz.: Poziom:
30 Zaawansowany Egzamin:
Kontekst: warsztat nie
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,3

Efekty uczenia si¢ i sposéb prowadzenia zajec

Cel przedmiotu:

Po ukonczeniu seminarium studenci posiadajg wiedze o technikach projektowania wspieranych technologiag modelowania
informacji o budynku BiM (Building Information Modeling) oraz jej wykorzystania we wspotpracy zespotowej. Do
realizacji celu wytypowano Revit Architecture firmy Autodesk. Program jest prezentowany na tle innych,
konkurencyjnych systeméw (Archicad firmy Graphisoft i Architectue firmy Bentley), ukazujac réznice i podobienstwa w
technice odwzorowywania fizycznych, funkcjonalnych i strukturalnych wiasciwosci budowli. W trakcie zaje¢ zostaja
wdrozone zasady wspotpracy zespotowe;.

Zadaniem zespolow jest opracowanie powierzonej, wielobranzowej dokumentacji projektowej. Celem zadania jest
opracowanie trojwymiarowego, cyfrowego modelu obiektu odzwierciedlajacego ztozonos$¢ informacji generowanej na
podstawie realnych, oferowanych przez rynek technologii i materialtdéw budowlanych. Podsumowanie pracy polega na
ocenie efektywnosci zatozonych metod pracy zespotowej oraz ocenie stopnia wdrozenia rzeczywistych technologii
w realizacji wirtualnego modelu.

Ogélny opis przedmiotu:
Seminarium wprowadza zaawansowang technologie komputerowego wspomagania projektowania okreslang jako BiM
(Building Information Modeling) polegajaca na modelowaniu informacja o budynku. Jest ona nie tylko zapisem geometrii
obiektu, ale rowniez odzwierciedleniem realnych technologii i materialdow budowlanych dostgpnych na rynku i jest
przydatna nie tylko w procesie projektowania, ale rowniez realizacji i eksploatacji obiektu. Wytypowane do realizacji
projektu oprogramowanie jest prezentowane na tle pokrewnych programow.
W pierwszej fazie seminarium uczestnicy formujg zespoty i przygotowuja scenariusz pracy zespotowe;j.
Powierzona dokumentacja projektowa reprezentuje kilka budynkéw, a kazdy jest opracowywany przez dwa niezalezne
zespoly. Zespoly rozpoznaja powierzong dokumentacje projektowa i typuja technologie realizacji obiektu w zakresie §cian
stropow, nadprozy okien i drzwi oraz przykrycia dachu. W drugiej fazie uczestnicy wdrazaja wytypowane techniki
komunikacji i pracy zespotowej w celu efektywnej realizacji wirtualnego modelu. W trakcie realizacji modelu wytypowane
osoby zajmuja si¢ pozyskaniem i dostarczaniem istotnych informacji parametrycznych zwigzanych z wybranymi
technologiami i materiatami budowlanymi. Na zakonczenie procesu zespoty prezentuja modele obiektow oraz arkusze
zestawieniowe stanowigce podstawe przedmiaru obiektu oraz dokonuja kalkulacji kosztéw wybranych elementow
budowlanych.
W podsumowaniu seminarium zespoty dokonuja:

e analizy i oceny efektywnosci przyjetych metod wspolpracy zespotowej,

e analizy i oceny dostgpnosci i postaci informacji o produktach i technologiach,

e analizy i oceny oprogramowania pod katem skutecznoéci realizacji modelu jako wirtualnego odpowiednika

realnego obiektu.

Analizy i oceny dokonywane sg poprzez pordwnanie prac poszczegolnych zespotdw. Dyskusja prowadzi do wytypowania
najefektywniejszych metod realizacji poszczegdlnych celéw zadania.
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wiedza

W01 Ma podbudowang teoretycznie wiedze dotyczaca BiM, B.W1

W02 Potrafi wyznaczy¢ i sformulowaé kroki zmierzajace do zespotowej | A.W6
realizacji powierzonego zadania; B.W5

W03 Zrealizowa¢ model obiektu w oparciu o realne dane pozyskane od | A.W8
producentéw materiatdow budowlanych; B.W6

umiejetnosci

uo1 Potrafi postugiwaé si¢ wytypowanym oprogramowaniem wspierajacym | B.U5
filozofie BiM;

u02 Potrafi analizowa¢ i interpretowac efekty przeprowadzonych dziatan; AU5

B.U4

uo3 Potrafi zaproponowa¢ strategi¢ wdrozenia technologii BiM do realizacji | A.U12
zadania projektowego; A.U14

kompetencje

spoleczne

KS01 Potrafi wspéldziataé i pracowaé w grupie petniac rdzne role; A.S3

KS02 Potrafi dziata¢ i my$le¢ w sposob Kreatywny. A.S1

Tresci ksztalcenia:

Whprowadzenie do problematyki Modelowania Informacji o Budynku — BiM;
Omowienie przedmiotu, organizacja zaj¢¢, tematyka i harmonogram zajeé;
Omowienie tematéw celu seminarium i metod realizacji zadania.

Realizacja:

e Publikacja modelu wirtualnego;
prezentacja autorska;
ocena prowadzacego;

ocena zespotowa,

ewaluacja koncowa;
prezentacja wynikow;
e  Wskazdwki dotyczace instalacji niezbednego oprogramowania;
instalacja oprogramowania Revit Architecture;
rejestracja oprogramowania;
e Zadanie 1 — Opracowanie zasad wspotpracy zespotowej;

podziat na grupy;

omowienie zadan dla poszczego6lnych cztonkoéw grupy;
e  Zadanie 2 — analiza powierzonej dokumentacji budowlanej;
rozpoznanie zagadnien branzowych: architektura, konstrukcja, instalacje wewnetrzne;
analiza czgsci budowli: fundamenty, $ciany fundamentowe, Sciany zewng¢trze, $ciany konstrukcyjne, $ciany
dziatowe, stropy, nadproza, okna, drzwi, konstrukcja dachu, poszycie dachu.
e  Zadanie 3 — Wytypowanie technologii i producentéw materiatow budowlanych
analiza technologii pod katem mozliwosci zastosowania w projekcie
e Zadanie 4 — Analiza dostepu do informacji w sieci
- analiza dostepu do informacji w zakresie materiatoéw budowlanych
e Zadanie 5 — Budowa modelu — definiowanie szablonu
ustawienia poczatkowe: definiowanie jednostek projektu i ustawien uzytkownika
e  Zadanie 6 — Budowa modelu - podrys
metody wykorzystania podrysow wektorowych i rastrowych
e  Zadanie 7 — Budowa modelu — definiowane ‘rodzin’
definicje: fundamentéw, $cian fundamentowych, $cian zewngtrznych, $cian konstrukcyjnych, $cian;
zewnetrznych, Scian dziatlowych;
e Zadanie 8 — Budowa modelu — definiowanie rodzin;
definicje: belek stropowych, stropéw, nadprozy, dachu;
e  Zadanie 9 — Budowa modelu — komponenty wczytywane;
metody definiowania komponentéw wiasnych;
e  Zadanie 10 — Budowa modelu — definiowanie arkuszy zestawieniowych;
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definiowanie wlasnych arkuszy zestawieniowych;
e Zadanie 11 — Budowa modelu — parametry uzytkownika;
Metody definiowania procedur i zmiennych uzytkownika;
e Dyskusja: analiza poré6wnawcza modeli;
analiza technik pracy zespotowe;j;
analiza pozyskanych informacji o technologiach i produktach;
analiza definiowanych obiektow ‘rodzin’;
analiza faz realizacji modelu wirtualnego;
e Publikacja modelu wirtualnego;
ocena prowadzacego;
ocena zespotowa,
ewaluacja koncowa.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Zadania semnaryjne: wprowadzenie zasad wspotpracy zespotowej, analiza powierzonej dokumentacji budowlanej, analiza
technologii budowlanych oferowanych przez rynek, opanowanie oprogramowania w stopniu podstawowym, analiza metod
poszukiwania informacji o produktach-analiza portali poswigconych branzy budowlanej.

Zadanie glowne: realizacja wirtualnego modelu i prezentacja danych w postaci dla przedmiaru i analizy kosztow obiektu.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza
w01 Wyktady, literatura przedmiotu, punktowane ¢wiczenia praktyczne
W02 Realizacja obowigzkowych zadan czastkowych ewaluowanych metoda punktowa
W03 Prezentacja efektow éwiczen elementarnych oraz publikacja efektu finalnego
umiejetnosci
uo1 Zadania czastkowe — budowanie elementéw struktury modelu
uo2 Model wirtualny
uo3 Ocena prowadzacego i ewaluacja wzajemna
kompetencje
spoleczne
KS01, KS02 Wspotpraca zespotowa, ocena w oparciu o obserwacje prowadzacego pracy podczas zajec
w formie warsztatowej
Literatura

National Building Information Model Standard Project Committee,
http://www.buildingsmartalliance.org/index.php/nbims/fag/

2 Smith, Deke (2007).

"An Introduction to Building Information Modeling (BIM)"

Eastman, Chuck (August 2009).

"What is BIM?"

Definition of Building Information Modelling,
http://www.cpic.org.uk/en/current-projects/bim/building-information-modelling.cfm
Discussion of the BIM acronym

http://www.aecbytes.com/newsletter/2004/issue 5.html

NIST  (2004), Cost  Analysis of Inadequate Interoperability in the U.S. Capital Facilities
Industry - http://www.bfrl.nist.gov/oae/publications/gcrs/04867.pdf

NBS Roundtable discussion,

http://www.thenbs.com/roundtable/
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Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 30 32 1,3
konsultacje 2

praca wilasna
Seminaria: opracowanie 18 18 0,7
modelu Bim,
przygotowanie prezentacji
na zajecia

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

INTEGRACJA TECHNIK ASK3-KW-Ti |studia mgr semestr 3
Formy zaje¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty ECTS:
wyklad 15 pracy wlasnej obowiazkowy 2
seminarium 15 studenta w godz.: Poziom:
16 Zaawansowany Egzamin:
Kontekst: warsztat tak
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,4

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zaje¢

Cel przedmiotu:

Po ukonczeniu kursu studenci posiadajg wiedz¢ o najnowszych tendencjach z zakresu architektury, urbanistyki
i projektowania przedmiotu wykorzystujacych inne osiagni¢cia naukowe z innych dziedzin nauki, takich jak robotyka,
elektronika, Kinetyka, informatyka i innych. Studenci ucza si¢ projektowaé na pograniczu dziedzin i ingerowaé rdzne
metody myslenia i postgpowania do tworzenia wieloaspektowego procesu projektowego. Dzigki wiaczeniu zajeé
seminaryjnych do studia projektowego Ex3 studenci majg mozliwo$¢é zastosowania zdobytej wiedzy i umiejetnosci
z zakresu integracji technik w projektowaniu konkretnego obiektu. Uczg si¢ analizowaé przyjete zatozenia projektowe i je
oceniac.

Ogolny opis przedmiotu:
Zajecia majg za zadanie przyblizenie uczestnikom kursu aspektow integracji technik w dziedzinie architektury, urbanistyki
i projektowania produktu. Wyktad obejmuje nast¢pujace bloki tematyczne o aktywnosci:

Wyktad 1 — Wstep do tematyki integracji technik. Wybor tematyki prezentacji studenckich (artykutow
konferencyjnych i przyktadu projektu zrealizowanego wykorzystujacymi omawiane aspekty
integracji technik w architekturze).

Wyktad 2 — Konwergencja czy integracja. Konsultacje prezentacji studenckich.

Wyktad 3 — Robotyka jako Ruchomos¢ i jako Narzedzie. Konsultacje prezentacji studenckich.

Wyktad 4 — Optymalizacja — wprowadzenie. Prezentacje studenckie cz. 1. Dyskusja.

Wyktad 5 — Algorytmy Genetyczne — teoria i praktyka. Prezentacje studenckie cz. 2. Dyskusja.

Seminarium prowadzone jest w intensywnym bloku warsztatowym opartym na treSciach prezentowanych podczas
wyktadoéw. Zadanie seminaryjne zintegrowane jest z Projektem Eksperymentalnym 3, ktory juz w swoim zalozeniu
wykorzystuje integracj¢ architektury z robotyka i cyfrowa fabrykacja. Zadaniem studentow jest stworzenie procedury
optymalizacji wielocelowej wybranego aspektu projektu z wykorzystaniem algorytmu genetycznego. W prezentacji
procedury powinny zosta¢ nastgpujace informacje: cel optymalizacji i jego znaczenie, opis formuly funkcji dostosowania,
opis genotypu i zakresu wartos$ci jakie moga przyjmowac poszczegélne geny, sprecyzowanie czynnika konczacego proces
optymalizacji, prezentacja najwazniejszych fragmentow kodu, prezentacja postepu optymalizacji obiektu — wybranych
stanow posrednich wraz z warto$cig ich funkcji dostosowania do wybranego celu optymalizacji.

Efekty uczenia si

wiedza

Wwo1 Ma szczegolowa wiedzg w zakresie kierunkoéw studiow powigzanych | B.W5
projektowaniem architektonicznym, w szczegélnosci elektronika,
robotyka, mechatronika, informatyka;

W02 Ma wiedz¢ o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych | B.W1
osiggnigciach z zakresu architektury, urbanistyki i dziedzin pokrewnych;

W03 Zna podstawowe metody, techniki, narzgdzia i materialy stosowane przy | A.W8
rozwigzywaniu ztozonych zadan projektowych na pograniczu architektury
i innych dziedzin nauki;
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umiejetnosci

uo1 Potrafi planowaé, przeprowadza¢ eksperymenty, w tym symulacje | A.U12
komputerowe, procedury optymalizacyjne, interpretowaé uzyskane | A.U13
wyniki i wyciaga¢ wnioski;

uo2 Potrafi wykorzysta¢ nowoczesne technologie symulacyjne, analityczne do | B.U5
formulowania i rozwigzywania zadan projektowych o wysokim stopniu
skomplikowania;

uo3 Potrafi — przy formulowaniu i rozwigzywaniu zadan projektowych — | A.U9
integrowa¢ wiedze z zakresu projektowania architektury oraz zwigzanych
z nim aspektow pozatechnicznych;

uo4 Potrafi porozumiewaé si¢ przy uzyciu réznych technik w $rodowisku | A.U10
zawodowym oraz w innych §rodowiskach, takze w jezyku angielskim; A.U6

kompetencje

spoleczne

KS01 Potrafi wspoéldziata¢ i pracowac w grupie pelniac w niej rézne role; A.S3

KS02 Potrafi odpowiednio okresla¢ priorytety stuzace realizacji okre$lonego | A.S1
przez siebie lub innych zadania. A.S3

Tresci ksztalcenia:
Wyklad:

Wprowadzenie do terminéw Architektronika, Robotyka, Mechatronika;

Wiedza dotyczaca integracji mechatroniki, robotyki, cyfrowej fabrykacji oraz technik optymalizacji z procesem
projektowym w architekturze;

Prezentacja projektow i najnowszych badan naukowych z pogranicza architektury i innych dziedzin nauki;
Wstep do podstaw technik optymalizacyjnych w architekturze oraz narzedzi stuzacych do rozwigzywania
skomplikowanych problemow optymalizacyjnych (zwlaszcza zastosowania Algorytmow Genetycznych) oraz
przyktadow zastosowan w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i projektowaniu produktu.

Seminarium:

Nauka formutowania skomplikowanych celéw optymalizacyjnych oraz ksztattowania ,,funkcji dostosowania”
w projektach architektonicznych;

Parametry sterujgce procesem optymalizacji przy uzyciu Algorytméw Genetycznych (zapisywanie parametrow
w postaci gendw, wielko$¢ populacji oraz populacji poczatkowej, poziom mutacji, techniki krzyzowania genow,
czynniki konczace optymalizacje);

Zapoznanie z programami umozliwiajacymi formutowanie algorytmow genetycznych;

Naukowa integrowania optymalizacji z procesem projektowym;

Rozwijanie metod oceny prowadzonych doswiadczen.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:
Zajecia prowadzone sa w dwoch rownolegtych modutach:

1.

Kurs sktada si¢ z pigciu trzygodzinnych spotkan, podczas ktorych prezentowane sg aspekty robotyki, cyfrowej
fabrykacji, kinetyki, symulacji, optymalizacji i komputeryzacji w architektonicznym procesie projektowym.
Studenci przygotowujg w grupach prezentacje na podstawie wybranego referatu konferencyjnego dotyczacego
integracji technik oraz jednego studium przypadku. Przygotowane materiaty prezentowane sg podczas zaje¢ oraz
dyskutowane na forum grupy. Wszystkie materiaty dotyczace wyktadow (wyglaszane przez prowadzacych
i studentow) wspotdzielone sg na platformie e-learningowe;j.

Cwiczenie seminaryjne zintegrowane sa z zajeciami prowadzonymi podczas Projektu Eksperymentalnego 3 —
ROBO studio oraz zorganizowane sa w formie warsztatow. Studenci podzieleni na grupy, pracuja nad procedura
optymalizacji projektu rozwijanego podczas ROBO studio. Ich zadaniem jest zaprojektowanie i sformutowanie
procedury optymalizacyjnej z wykorzystaniem Algorytmu Genetycznego. Wynik ich pracy jest prezentowany
jako cze$¢ prezentacji finalnej projektu. Efekty pracy poszczegélnych grup (prezentacje i procedury) sg
wspotdzielone na platformie e-learningowej
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Metodi Sil’awdzenia efektow uczenia sii

wiedza

wo1 Prezentacja grupowa — czgs¢ dotyczaca referatu konferencyjnego; Egzamin

W02 Prezentacja grupowa — cze$¢ dotyczaca przyktadu projektu zrealizowanego; Egzamin

W03 Egzamin

umiejetnosci

uo1 Zadanie seminaryjne — poprawno$¢ sformutowania procedury optymalizacyjnej

u02 Zadanie seminaryjne - wptyw na efekt finalny projektu,

uo3 Zadanie seminaryjne — poprawno$¢ wybory optymalizowanego aspektu i odpowiednio
skonstruowanej funkcji dopasowania

uo4 Zadanie seminaryjne — jakos¢ prezentacji finalnej

kompetencje

spoleczne

KS01 Wyktad — praca w grupie, ocena prezentacji poszczegdlnych osob.
Zadanie seminaryjne — praca w grupie, ocena w oparciu o obserwacje prowadzacego pracy
podczas zaje¢ w formie warsztatowej i konsultacji

KS02 Zadanie seminaryjne — dobor odpowiedniego narzgdzia, wybor optymalizowanego aspektu,
najwlasciwszego do specyfiki projektu.

Literatura:

Bentley, P. 2011. Digital Biology. How nature is transforming our technology and our lives.

Frazer, J., 1995. An Evolutionary Architecture. London, Architectural Association Publications.

Thompson, D’. 1961 abridged edition. {original 1917} On Growth and Form. Cambridge, Cambridge University Press.
http://www.grasshopper3d.com/group/galapagos
http://ieatbugsforbreakfast.wordpress.com

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis

godziny kontaktowe

suma

ECTS

seminarium

15

Wyktad

15

konsultacje

4

34

1,4

praca wlasna

Wyktady: przygotowanie
prezentacji dot. Artykutu
konferencyjnego oraz
przyktadu projektu
zrealizowanego — 5 godzin,
przygotowanie do
egzaminu koncowego — 5
godzin

Seminaria: 6 godzin
przygotowania procedury
optymalizacji i jej
prezentacji koncowej

16

16

0,6

RAZEM

50
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Studia magisterskie 11-go stopnia

specjalnos$¢ Architecture for Society of Knowledge

Semestr 4

Opisy przedmiotow
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

PROJEKT DYPLOMOWY ASK4-D-DP studia mgr semestr 4
MAGISTERSKI
Formy zaje¢: Liczba Wymagany naktad | Status: Punkty
projekt godzin/sem. pracy wlasnej obowiazkowy ECTS:
18 studenta w godz: Poziom: 20
442 zaawansowany Egzamin:
tak

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 1,2
Prowadzacy zajecia: nauczyciele akademiccy posiadajacy uprawnienia do promowania dyploméw magisterskich

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:
Celem pracy dyplomowej jest wykazanie umiejetnosci formutowania i rozwigzywania problemow architektonicznych lub
urbanistycznych oraz wszechstronnej analizy i syntezy uwarunkowan pracy tworczej architekta.

Ogélny opis przedmiotu:

Ostateczny projekt to projekt podsumowujacy doswiadczenia zebrane podczas studiow. Temat jest proponowany przez
studenta i zatwierdzony przez profesora nadajacego stopien, ktory powinien leze¢ w zakresie tematycznym programu ASK.
Skala projektu zalezy od wybranego tematu. Jednym z elementow jest praca teoretyczna - praca dyplomowa - odnoszaca
si¢ do teoretycznych pytan z zakresu specjalizacji, znajdowania zastosowania w opracowywaniu projektu. Projekt
powinien spetnia¢ wymogi formalne dotyczace pracy magisterskiej na Wydziale Architektury Architektury i Urbanistyki.
Przedmiotem pracy jest koncepcja projektowa architektoniczna lub urbanistyczna poprzedzona pisemnym uzasadnieniem
zatozen.

Zakres pracy obejmuje projekt architektoniczny lub urbanistyczny o zlozonej problematyce opracowany w zakresie
projektu koncepcyjnego.

Efekty uczenia si

wiedza

Wo01 Zna szczegodtowa problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki | E.W1
w zakresie rozwigzywania ztozonych probleméw projektowych;

W02 Zna zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki | E.W2
przydatng do projektowania obiektow architektonicznych i zespotdw
urbanistycznych ~ w  kontekscie spotecznych, kulturowych,

przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac
wiedze zdobyta podczas studiowania,

W03 Zna zasady, rozwigzania, konstrukcje, materialy budowlane stosowane | E.W3
przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

W04 Zna problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie | E.W4
wielobranzowego  charakteru  projektowania  architektonicznego
i urbanistycznego oraz potrzebe wspolpracy z innymi specjalistami;
W05 Zna zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych | E.W5
i urbanistycznych;

umiejetnosci
uo1 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejacych uwarunkowan, | E.Ul
waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i zabudowy oraz formutowaé
wnioski do projektowania w skomplikowanym, interdyscyplinarnym
kontekscie;
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uo2

Potrafi zaprojektowa¢ zlozony obiekt architektoniczny lub zespot
urbanistyczny, kreujac i przeksztalcajac przestrzen tak, aby nadaé jej
nowe warto$ci — zgodnie z przyjetym programem, uwzglgdniajac aspekty
pozatechniczne i integrujac interdyscyplinarng wiedz¢ i umiejetnosci
nabyte w trakcie studiow;

E.U2

uo3

Potrafi przygotowa¢ zaawansowana prezentacj¢ graficzng, pisemnag
i ustng wilasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury
i urbanistyki, spetniajaca wymogi profesjonalnego zapisu wlasciwego dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

E.U3

uo4

Potrafi ~ wykorzysta¢ metody analityczne do  formutowania
i rozwigzywania zadan projektowych;

E.U4

uo5

Potrafi przedstawi¢ tlo teoretyczne i uzasadnienie prezentowanych
rozwigzan w postaci opracowania o charakterze naukowym;

E.U5

uo6

Potrafi organizowa¢ pracg¢ z uwzglgdnieniem wszystkich faz pracy nad
koncepcja projektowa,;

E.U6

kompetencje
spoleczne

KS01

Przygotowany jest do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji,
tworczej postawy i samodzielnego myslenia w celu rozwiazywania
skomplikowanych probleméw projektowych;

E.S1

KS02

Przygotowany jest do publicznych wystapie i prezentacji;

E.S2

KSO03

Rrzygotowany jest do przyjecua krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigza i ustosunkowania si¢ do niej w sposob jasny i rzeczowy, takze
przy uzyciu argumenté6w odwolujacych si¢ do dorobku dyscypliny
naukowej, a takze do tworczego i konstruktywnego wykorzystania tej

Krytyki;

E.S3

KS04

Przygotowany jest do formulowania i przekazywania spoteczenstwu
informacji i opinii dotyczacych osiagnie¢ architektury i urbanistyki, ich
skomplikowanych uwarunkowaf, a takze innych aspektow dziatalnosci
architekta; przekazania opinii w sposéb powszechnie zrozumiaty;

E.54

KS05

Przygotowany jest do postugiwania sie technologiami informacyjnymi
w celu integracji z innymi uczestnikami procesoéw i przedsiewzieé;

E.S5

KS06

Przygotowany jest do wlasciwego okreslenia priorytetow dziatan
stuzacych realizacji zadania.

E.S6

Tresci ksztalcenia:

Temat pracy dyplomowej magisterskiej powinien by¢ zgodny z programem studiow ASK. Temat pracy moze by¢
zaproponowany przez dyplomanta i akceptowany przez promotora lub zaproponowany przez promotora.

Zakres pracy obejmuje projekt architektoniczny lub urbanistyczny o ztozonej problematyce opracowany w standardzie
projektu koncepcyjnego zawierajacego: plansze rysunkowe, model lub wizualizacjeg, czg$¢ tekstowa.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajec:

Zasady pracy nad dyplomem okre$la promotor w porozumieniu z dyplomantem.
W trakcie pracy nad projektem dyplomowym wymagane sg konsultacje z co najmniej trzema specjalistami z dziedzin
najbardziej istotnych dla wybranego tematu pracy. Wybor konsultantow ustalany jest z promotorem pracy i wymaga jego

akceptacji.

Na zakonczenie pracy nad projektem wymagane jest przygotowanie si¢ do publicznej obrony obejmujacej: omowienie
autorskie zatozen teoretycznych, recenzje pracy, ew. pytania czlonkéw komisji dotyczace pracy dyplomowej,
ustosunkowanie si¢ dyplomanta do pytan komisji i recenzji, dyskusje.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza

W01 - W05 korekty dyplomowe, projekt dyplomowy, obrona, egzamin
umiejetnosci

U0l - Uo6 korekty dyplomowe, projekt dyplomowy, obrona, egzamin

kompetencje spoleczne

KS01 - KS06

korekty dyplomowe, projekt dyplomowy, obrona, egzamin
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Literatur¢ okre$la promotor w porozumieniu z dyplomantem w odniesieniu do tematu i zakresu pracy.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis

godziny kontaktowe

suma

ECTS

Korekty dyplomowe

18

Udzial w wystawie
dyplomowej, obronie
projektu oraz egzaminie

dyplomowym

10

konsultacje

5

33

1,2

praca wilasna

przygotowanie prac do
korekt dyplomowych,
studia wlasne, zbieranie
informacji do pracy
pisemnej, przygotowanie
plansz na wystawe,
zapoznanie z literatura,
przygotowanie do obrony i
egzaminu dyplomowego

442

442

18,8

RAZEM

475

20
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Seminarium dyplomowe promotorskie | ASK4-D-PS studia mgr Il1-go | semestr 4
st.
Formy zaje¢: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty
seminarium 45 pracy wiasnej obowiazkowy ECTS:
studenta w godz: Poziom: 4
53 Zaawansowany ’ Egzamin:
Grupa przedmiotow: nie
modut dyplomowy
Jezyk: angielski

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Celem seminarium jest stworzenie tta metodycznego i dyskusyjnego dla wiasciwego opracowania pracy dyplomowej.

Ogolny opis przedmiotu:
W trakcie seminarium dyplomanci majg kontakt z promotorem i z pozostatymi uczestnikami kursu dyplomowego.
Przedstawiaja zatozenia, dyskutuja nad metodami i prezentuja czeSciowe wyniki przygotowujac si¢ do obrony pracy

magisterskiej

Efekty uczenia si

wiedza

Wo01 Ma szczegotowa wiedzg dotyczacg architektury i urbanistyki przydatna do | AW1
projektowania  prostych obiektoéw architektonicznych 1 zespotow | AW2
urbanistycznych; B.W1

W02 Zna podstawowe zasady, konstrukcje i materialy budowlane stosowane przy | B.W4
rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich w zakresu projektowania | B.W5
architektonicznego i urbanistycznego; B.W6

umiejetnosci

uo1 Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejgcych uwarunkowan, waloryzacji | A.U4
stanu istniejgcego, formutowaé wnioski do projektowania; A.U13

uo2 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury oraz innych wtasciwie dobranych | B.U1
zrddet, integrowaé uzyskane informacje oraz wycigga¢ wnioski; A.U9

uo3 Posiada umiejetno$¢ prezentacji graficznej, pisemnej i UStnej wiasnych | B.U7
koncepcji projektowych w zakresie architektury i urbanistyki;

uo4 Potrafi zaplanowac proces projektowy w warstwie teoretycznej i praktycznej | A.U12
oraz na kazdym z etapoéw pracy;

kompetencje

spoleczne

KS01 Ma $wiadomo$¢é waznosci samooceny i rozumie zasady konstruktywnej | B.S2
krytyki ~ podejmowanej w  obszarze  dziatan  urbanistycznych
i architektonicznych;

KS02 Ma $wiadomo$¢ wagi czytelnego i przystepnego przekazania idei projektowej | B.S1
na forum publicznym.
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MetOdi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza
W01, W02 Zaliczenia etapowe i finalne
umiejetnosci
uU01, U02, Uos, uo4 Zaliczenia etapowe i finalne
kompetencje spoleczne
KS01, KS02 Zaliczenia etapowe i finalne

Literatura
Literature okre$la promotor w porozumieniu z dyplomantem w odniesieniu do tematu i zakresu pracy.

Obliczenie punktéw ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 45 47 1,9
konsultacje 2

praca wlasna
Zapoznanie z materiatami 53 53 2,1

zrodtowymi polecanymi
przez promotora,
przygotowanie do zajec
seminaryjnych i zbieranie
materialdéw do pracy
dyplomowej

RAZEM 100 4
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Zaawansowana komunikacja wizualna | ASK4-D-Av studia mgr 1l1-go | semestr 4
ADVANCED VISUAL st.
COMMUNICATION
Formy zajec: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty
seminarium 20 pracy wiasnej obowiazkowy ECTS:
studenta w godz.: Poziom: 2
28 Zaawansowan s
Modul dyplom)(/)wy Egzrfir:'n'
Jezyk angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 0,9

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Projekt stuzy uzyskaniu $wiadomosci i wagi zaawansowanej komunikacji wizualnej w warsztacie architekta oraz
uzyskaniu przez studentéw umiejetnosci ksztaltowania komunikatu wizualnego w architekturze w sposob w petni
swiadomy i stuzacy osiggnigciu konkretnych celow.

Ogolny opis przedmiotu:
Seminarium towarzyszace projektowi dyplomowemu, polegajace na analizie roli przekazu wizualnego na poszczegdlnych
etapach procesu projektowego. Przekaz wizualny w architekturze jako narzedzie projektowe i jako narzgdzie komunikacji.

Ksztalcone kompetencje:
¢  Umiejetno$é sformutowania czytelnego, o wysokiej jakosci merytorycznej i estetycznej przekazu ilustrujacego idee
projektu;
e Umiejetnos¢ krytycznej oceny komunikatu wizualnego;
e Umiejetno$¢ wizualizacji zagadnien zwigzanych z poza geometrycznymi cechami projektowanej przestrzeni
(np. zagadnien funkcjonalnych).

Efekty uczenia si

wiedza

W01 Ma wiedze¢ z zakresu estetyki przekazu wizualnego w architekturze, | B.W8
w szczegOlnosci w zakresie zastosowania elementow graficznych
w projektowaniu architektonicznym;

W02 Ma podbudowang teoretycznie wiedze na temat zaawansowanych technik | B.W8
przekazu wizualnego i ich zastosowania w prezentacji prac projektowych;

umiejetnosci

uo1 Potrafi przygotowaé atrakcyjng i komunikatywng prezentacj¢ pracy | B.U6
projektowej; B.U7

uo2 Poglebia umiejetnosci  warsztatowe prowadzace do efektywnego | A.U10
przekazywania idei projektowych;

kompetencje

spoleczne

K01 Rozumie koniecznos¢ posiadania umiej¢tnosci czytelnego przekazania | B.S1
idei projektowej, takze w srodowisku niefachowym;

K02 Jest zdolny do efektywnego przekazania kluczowych informacji na temat | B.S1
swojej pracy projektowej. A.S2
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TreSci ksztalcenia:

W trakcie seminarium przekazywana jest wiedza dotyczaca zasad komunikacji wizualnej w architekturze, zaréwno
w konteks$cie elementow projektowanych obiektow, jak i w kontek$cie warsztatu architekta i urbanisty. Szczegdlny nacisk
ktadziony jest na czytelno$¢, jasnos¢ i zrozumiato$¢ przekazu, rowniez w kontek$cie niefachowego odbiorcy.

Metody nauczania, formy prowadzenia zaje¢:

Seminaria rozpoczynaja si¢ od krotkiej prezentacji-wprowadzenia prowadzacego, po czym studenci prezentuja koncepcje
zastosowania elementéw komunikacji wizualnej w projekcie, jak i koncepcji przekazu idei projektowej: zardwno w formie
graficznej (plansze dyplomowe), jak i prezentacji multimedialnej.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza
W01, W02 Ocena prezentacji w trakcie seminarium
umiejetnosci
u01, Uo2 Ocena prezentacji w trakcie seminarium
kompetencje spoleczne
KS01, KS02 Ocena prezentacji w trakcie seminarium

Literatura:

GAGE, J. (1999). Color and meaning: art, science, and symbolism. Berkeley, University of California Press.

ARNHEIM, R. (1974). Art and visual perception: a psychology of the creative eye. Berkeley, University of California
Press.

ARNHEIM, R. (1969). Visual thinking. Berkeley, University of California Press.

FRUTIGER, A. (1989). Signs and symbols: their design and meaning. New York, Van Nostrand Reinhold.
KANDINSKY, W., & REBAY, H. (1979). Point and line to plane. New York, Dover Publications.

Margaret Livingstone "Vision and art - the biology of seeing" New York 2002.

Will Jones "Architects' sketchbooks™ London 2011.

Edward Robbins "Why architects draw™ Boston 1994.

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 20 22 0,9
konsultacje 2

praca wlasna
lektura zadanych pozycji 63 28 1,1

ksiazkowych 10 h,
opracowanie prezentacji
seminaryjnych 10 h,
przygotowanie i
opracowanie finalnej
prezentacji koncepcji
strategii komunikacji
wizualnej pracy
dyplomowej: 8h

RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu
Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura
Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Wprowadzenie do metodyki pracy ASK4-D-Ir studia mgr 11-go | semestr 4
naukowej st.
INTRODUCTION TO RESEARCH
METHODOLOGY
Formy zajeé: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty
seminarium 15 pracy wiasnej obowiazkowy ECTS:
studenta w godz.: Poziom: 2
33 zaawansowany Egzamin:
nie

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich: 0,7

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Celem seminarium jest zapoznanie studenta z podstawowymi zasadami prowadzenia badan naukowych, przygotowania
wynikow studiow i dokumentacji oraz prezentacji wynikow w formie pracy pisemnej. Ksztaltowanie umiejg¢tnosci doboru
zrddet literatury, formutowanie problemu badawczego oraz sposoby wyciagania wnioskow, ktore beda przydatne dla
prawidtowego ksztattowania pisemnych prac semestralnych oraz eseju pracy magisterskiej.

Ogélny opis przedmiotu:

W poczatkowej fazie zajecia bedg prowadzone w formie wyktadow teoretycznych, a nastepnie otwarte dyskusje oparte na
analizie fragmentow esejowych, publikacji konferencyjnych i krotkich tekstow przygotowanych przez studentow.
Seminarium zakonczy si¢ szeregiem indywidualnych konsultacji prowadzonych za pomocg platformy e-learningowej,
ktorej przedmiotem beda eseje dotyczace projektu architektonicznego.

Efekty uczenia sie:

wiedza

W01 Ma wiedza dotyczaca teoretycznych podstaw rozumowania naukowego | B.W7
w zakresie przydatnym do $wiadomej realizacji zadan projektowych oraz | C.W3
w zakresie interpretacji tekstow naukowych w dziedzinie;

umiejetnosci

uo1 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych wlasciwie | C.U3
dobranych zrodet, potrafi integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywaé ich | B.U1
interpretacji i krytycznej analizy, a takze wyciaga¢ whioski oraz formutowa¢ | A.U9
i uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac¢ ich zwiazek z procesem projektowym,

kompetencje

spoteczne

KS01 Rozumie potrzebg i zna mozliwosci ciggltego doksztatcania si¢ (studia trzeciego | B.S2
stopnia, studia podyplomowe, kursy, szkolenia, etc) — w tym istotnosci
rzetelnego warsztatu o charakterze naukowym wspierajacego dzialania
projektowe.

Tres$ci ksztalcenia:

Wybdr i wycena zrodet tekstowych;

Ksztattowanie struktury prac badawczych;

Prowadzenie i dokumentowanie badah naukowych;
Prezentacja wynikow badan;

Formatowanie tekstu artykutu naukowego, style formatowania;
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Prawa autorskie obejmujace prace naukowe, cytaty;
Przygotowywanie publikacji konferencyjnych

Metody nauczania, formy prowadzenia zaje¢:
Seminaria rozpoczynajg si¢ od krotkiej prezentacji-wprowadzenia prowadzacego, po czym studenci prezentuja tematyke
wiasnego projektu dyplomowego, nastepnie przygotowuja plan pracy nad teoretyczng czegscia dyplomu.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii:

z dnia 17 czerwca 2020 r.

wiedza

Wwol1 Ocena prezentacji w trakcie seminarium
umiejetnosci

uo1 Ocena prezentacji w trakcie seminarium

kompetencje spoleczne

KS01

Ocena prezentacji w trakcie seminarium

Literatura:

E. D. Niezabitowska, Research Methods and Techniques in Architecture, Taylor & Francis, 2018.

Linda Groat and David Wang, Architectural Research Methods, Wiley, New York, 2002.

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 15 17 0,7
konsultacje 2
praca wilasna
lektura zadanych pozycji 33 33 1,3
ksigzkowych 8 h,
opracowanie prezentacji 10
h, przygotowanie i
opracowanie finalnej
prezentacji dyplomowej:
15h
RAZEM 50 2
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Karta przedmiotu

Wydziat Architektury Politechniki Warszawskiej 2020, kierunek Architektura

Specjalnosc¢ (anglojezyczna) Architecture for Society of Knowledge

Projektowa baza wiedzy ASK4-D-Pk studia mgr 11-go | semestr 4
PROJECT KNOWLEDGE BASE St.
Formy zajec: Liczba godzin/sem. Wymagany naktad | Status: Punkty
seminarium 15 pracy wiasnej obowiazkowy ECTS:
studenta w godz.: Poziom: 2
33 Zaawansowany —
Modul dyplomowy Egzr;'alir:m.
Jezyk: angielski

Punkty ECTS zdobyte na zajeciach wymagajacych bezposredniego udziatlu nauczycieli akademickich: 0,7

Efekty uczenia si¢ i sposob prowadzenia zajeé

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest podsumowanie doswiadczen dotyczacych metodologii procesu projektowego. Zapis procesu
projektowego podczas projektu dyplomowego ma poshuzy¢ udokumentowaniu drogi myslenia oraz uzasadnieniu jego

efektow.

Ogolny opis przedmiotu:
Zajecia towarzyszace projektowi dyplomowemu, polegajace na rownolegtym tworzeniu bazy wiedzy projektu na
wszystkich etapach procesu projektowego: zbierania danych, ich analizy i wnioskow, wstepnych koncepcji i ostatecznej
fazy projektu. Baza wiedzy projektu ma powsta¢ przy uzyciu narz¢dzi bazodanowych i zosta¢ opublikowana w sposob
umozliwiajacy efektywne korzystanie z niej podczas pracy nad projektem. Pracy towarzyszy analiza réznych postaci
zbieranej informacji pod kontem mozliwosci jej zapisu.
Baza wiedzy jest w tym zadaniu zar6wno zapisem efektow pracy nad projektem, jak i zrédtem informacji uzywanych
w procesie projektowym.

Efekty uczenia si

wiedza

wo1 Ma wiedzg z zakresu technologii informacyjnych wspomagajacych | B.W7
gromadzenie,  porzadkowanie i  udostepnianie informacji, | B.W8
w szczegblnosci dotyczacych procesu projektowego;

umiejetnosci

uo1 Potrafi pozyskiwa¢ informacje z wszelkich dostgpnych zrédet, | C.U3
przetwarzaé¢ oraz wartosciowa¢ i scala¢ w podbudowe procesu | B.U1
projektowego;

uo2 Potrafi zidentyfikowa¢ Zrodia inspiracji w celu dalszych studiow | B.U2
i poglebiania $wiadomos$ci réznorodnych czynnikéw warunkujacych | B.U3
proces projektowy;

kompetencje

spoleczne

KS01 Rozumie istotno$¢ podbudowy procesu projektowego przez zebrane | B.S2
informacje w konteks$cie uzasadnienia decyzji projektowych wobec
uczestnikdow procesu projektowego;

KS02 Jest zdolny do efektywnego przekazania kluczowych informacji natemat | B.S1
swojej pracy projektowej,
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Tres$ci ksztalcenia

W trakcie seminarium przekazywana jest wiedza dotyczaca zasad komunikacji wizualnej w architekturze, zaréwno
w konteks$cie elementow projektowanych obiektow, jak i w kontek$cie warsztatu architekta i urbanisty. Szczegdlny nacisk
ktadziony jest na czytelno$¢, jasnos¢ i zrozumialo$¢ przekazu, rowniez w kontekscie niefachowego odbiorcy.

Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé:

Seminaria rozpoczynajg si¢ od krotkiej prezentacji-wprowadzenia prowadzacego, po czym studenci prezentuja koncepcje
zastosowania elementéw komunikacji wizualnej w projekcie, jak i koncepcji przekazu idei projektowej: zarowno w formie
graficznej (plansze dyplomowe), jak i prezentacji multimedialne;j.

Metodi sirawdzenia efektow uczenia sii

wiedza
Wwo1l Ocena prezentacji w trakcie seminarium

umiejetnosci
uo01, Uo2 Ocena prezentacji w trakcie seminarium

kompetencje
spoleczne

KS01, KS02 Ocena prezentacji w trakcie seminarium

Literatura:

Foque, Richard, Building knowledge in architecture, Brussels 2010.

Malecha, Marvin, Keynote: Changes of paradigms in the basic understanding of architectural research: architectural
research and the digital world; EAAE/ARCC conference proceedings, 25th to 28th June 2008.

Bochenski, Jozef, The Methods of Contemporary Thought, Dordrecht 1965.

Perez Gomez, Alberto, Architecture and the crisis of modern science, Cambridge Mass, 1983.

Obliczenie punktow ECTS (ECTS = 25 h naktadu pracy):

opis godziny kontaktowe suma ECTS
seminarium 15 17 0,7
konsultacje 2

praca wlasna
lektura zadanych pozycji 63 33 1,3

ksigzkowych 8 h,
opracowanie prezentacji
seminaryjnych 10 h,
prowadzenie bloga
projektowego 10 h,
przygotowanie i
opracowanie finalnej
prezentacji koncepcji
strategii zarzadzania
informacjg w pracy
dyplomowej: 8h

RAZEM 50 2
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